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PC SACH
Klonovaci valky v pocitacovém sachu 1.

[19.01.2010 15:02:55] - Za cenné komentare, podnéty a doplnky dékuji
Pavlu Hasemu (Praha) a panu X, ktery si nepreje byt jmenovan. Dnes se
klonuje vSude... - Pokud napisu, ze ,Na Staré Bélidlo prijela babi¢ka" a opisu
od Bozky i dalSich pét set vét, urcité se zesméSnim a u noveéjSich dél se
navic vystavim i riziku stihani. Mohu ovSem misto toho napsat, Ze ,Babicka
dorazila na Staré Bélidlo® a podobnym ,tviréim" zplsobem pojmout i
zbytek. Vznikne sice dilo dosti podivné, mohu ale s klidnym svédomim tvrdit,

ze jsem od Némcové ,neopsal ani vétu".

Moc spravné ani moralni to sice neni, ale v dnesni dobé, kdy uz vSechno bylo napsédno a vymysleno, to
déld viceméné kazdy. Je mozné slozit origindlni pisfiovy text o lasce? Tézko, téch par slov s tim
spojenych se uz omlelo tisickrat. Opakuji se detektivni zapletky, napady ve sci-fi a to ani nemluvim o
nekonecnych televiznich seridlech. Prosté je to tak a ustdlilo se jakési status quo, Ze autor aspon musi
projevit snahu, aby to moc nebilo do odi.

Podobné problémy se tesi i na plidé akademické. Opiu-li text z jednoho nebo dvou zdrojl (jako néktefi
primitivové v Plzni), jde o plagiat. Opiu-li z dvaceti zdrojd, vytvoril jsem védecké dilo.

Klon v softwaru

Nejprve par slov o korektnim klonovani. Pan Thomas Gaksch (Némecko) chce napsat Sachovy motor.
Aby nemusel od piky v potu tvaie vyvijet zakladni rutiny (jako tfeba generator tahl, pfistup k hash
tabulkam nebo UCI rozhrani), vyjde ze silného motoru Fruit (Fabien Letouzey, Francie). To je mozné
proto, Ze Fruit poskytuje i zdrojové soubory; jde o tzv. ,,open source* software. Vedkery svij ¢as mize
pak Thomas velmi efektivné vénovat pouze vylepsovani klicovych pasazi. Tuto skute¢nost uvede a da své
Upravy k dispozici. Vysledny produkt jménem Toga je oznacen jako klon Fruitu. V takovém kontextu
nema nalepka klon hanlivy podton. Naopak, motor se podafilo vyrazné vylepsit, Thomas si udélal
reputaci dobrého programatora a zdstal ¢estnym muzem. Pokud by ovem chtél Togu prodavat, vzniknou
problémy; i kdyZ v GPL varianté open-source to v principu vylouceno neni.

Ve skutecnosti i Thomas zprvu bojoval s problémy. Priznani skutecného stavu mu chvili trvalo a i pak mu
kolegové vyditali, Ze ve Fruitu prepsal pouhych 47 Fadk(. Tehdy nezndmy Vasik Rajlich ho ale na foéru
podporil: Thomasi, jedinou cestou vyhnout se kritice je nedélat nic. Doufdm, Ze budete na Toze
pokracovat...

Prvnim vyznamnym Sachovym open-source programem byl Crafty Dr. Roberta Hyatta (USA). Pan
profesor je za svou cinnost placen univerzitou a neni proto zavisly na komerénim prodeji. Crafty je
motorem solidni, ale ne Spickové tfidy a jeho hlavni pfednosti je pravé otevieny a peclivé védecky
dokumentovany VYVOj.
Takova véc je v oboru Sachového softu jisté uziteCnd. V zakulisi se ale traduje, Ze mnohé amatérské i
komercni Sachové programy vznikly pravé vylepSovanim programu Crafty. Pozdéji prevzal jeho Ulohu
zminény Fruit, ktery je vyrazné siln&j&i. S&m autor po ¢ase napsal, Ze publikace zdroji Fruitu byla asi
chybou. Urcité se tim pripravil o spoustu penéz, ale...

Pavel Hase: Na druhé strané, nebyt Fruitu, moZnd by $achovym programdm dodnes vévodil Shredder s
Elem 2900 a vsichni by si pochvalovali, jaky skvély je to program. Skutecny pfinos Fruitu pro poclitacovy
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Sach bude patrné docenén, aZ se situace stabilizuje. BEhem péti let se vykonnost program(i posunula o
400 Elo bodd; to nelze svadét jen na lepsi hardware. Kdo si pamatuje staré ,Svédské" listiny s Geniem,
Rebelem, M-Chessem a dal3imi, kde ro¢ni posuny byly vétsinou maximalné o 30 Elo, vidi znatelny rozdil.

~Vykradat® open source programy je velmi snadné a $patné& prokazatelné. Vétsina programll — a tedy i
gachovych motorll — open source neni. Dodava se jen zkompilovany EXE soubor, do kterého neni vidét a

kde se ,schova“ témér cokoli.

Stary bonmot fika, Ze kdyby byly domy ,zfusSované" stejné jako software uvnitf, vétSina mést by se
okamZité rozvalila. Dokazat panu AB, Ze v jeho komercénim motoru jsou pasaze z Crafty nebo Fruitu, je
proto velmi obtizné.

Prvni klonovy skandal

Na mistrovstvi svéta v Grazu (Rakousko) v roce 2003 doSlo k politovanihodné udalosti. Uprostied
soutéze byl vyloucen program List mladého némeckého autora Fritze Reula na zakladé anonymni
stiznosti, Ze jde o klon programu Crafty. Reul se nenachdazel v misté konani, protoze kdesi v Némecku
skladal zkousky z matematiky. Nebyl ani dostate¢né rychle k zastizeni, aby predlozil zdrojovy kod
programu, a tak spadla klec. Pozdéji znamy expert Dann Corbit toto podezieni prakticky s jistotou
vyvratil (mimo jiné nemél List ani bitboardovou strukturu) a ICGA (International Computer Games
Association) nikdy vylouceni nezopakovala.

Tato organizace nema obecné dobrou povést a co si pani bafuniari dovolili na studentika, k tomu pozdé&ji
nenasli odvahu v pFfipadé Rybky, ac¢ byla situace velmi podobna.

Rybka

Normalni slovo klon ve smyslu Togy zacind dostavat hanlivy pejorativni podtéon a hojné se sklonuje
hlavné od doby, kdy se na scéné objevila Rybka. Pfipomefime, Ze fenomenalni Sachovy motor Vasika
Rajlicha skon¢il v roce 2004 na turnaji CCT6 predposledni z 54 programl a v roce 2005, bez jakékoli
dalsi turnajové praxe, uz smetl celou Spicku.

To pochopitelné pfipadalo divné kazdému. I ja jsem na svém webu napsal, Ze jde zfejmé o dalsi klon
Fruitu. Obratem jsem dostal od Vasika mail, kde klonovani popira. Pfiklonil jsem se presumpci neviny;
tvrzeni jsem opravil a uz nikdy jsem nic takového za sv{j nazor nevydaval. Jako autor zpravodajského
webu ovSem musim referovat o nekonecnych tahanicich, které na toto téma vznikly. Rybka je totiz pfilis
dobra, aby to Vasikovi proslo tak snadno. Profesor Hyatt oteviené nazyva Vasika lhafem a tvrdy Gder
zaloZzeny na disassemblovanych c¢astech kédu zasadil zejména Zach Wegner. Ale diskuse stejné kondi do
ztracena. Sam Vasik poskytl n&kolik protichldnych informaci. Zprvu tvrdil, Ze mu open source programy
hodné pomohly, pozdé&ji ale upFesnil, ze jejich studiem ziskal nejvy$ 20 Elo bodd a nakonec doslova
uvedl, Zze z Fruitu ,neopsal ani Fadku".

To uz jsme nékde vidéli, vzpomernme na Bozenu Némcovou. Nema smysl| debatovat o tom, zda Rybka 1
byla klon Fruitu, kdyz nevime, co to vlastné klon je. A ,pfevypravéni® softwaru je povazovano za
normalni stav.

KdyZ to trochu preZenu, tak Microsoft vedle nekonecnych Unavnych zaplat léta nic jiného nedéla. MS-
DOS byl predélany CP/M, Windows je napodobenina applovského Systemu a déale jen zkratkovité:
ActiveDirectory — Novel NDS, Excel — Lotus 1-2-3, Messenger — ICQ, IE — Netscape Navigator, .NET —
Java, Silverlite — Flash...

Strelka

vasik sv@j zdrojovy kéd nikdy nikomu ke kontrole nepredloZil a trval na presumpci neviny. Na jiné
programy ovSem on a jeho spolupracovnici tvrdé pouzivaji pfesné opac¢nou metodu presumpce viny.



Prvni aféra propukla v roce 2008 s ruskym programem Strelka 2.0 Juri Osipova. Osipov uvedl program
jako open source se zdrojovymi soubory. Vasik ovsem zacal kfiCet, Ze jde o evidentni klon jeho Rybky 1.
A jen na zakladé jeho slova (proti zdrojovému kdédu!!) dosahl toho, Ze tfeba Convecta odmitla Strelku

prodavat.

Ke své $kodé&; ddvno mohla mit silny program pro PocketPC jako protivdhu k Pocket Fritzim konkurenéni
ChessBase. Slibené Pocket Rybky se Convecta totiZ asi uZ nedockad a vyvoj rozhrani Pocket Champion
bylo tak viceméné ztratou Casu.

Pozdéji se objevilo nékolik informaci, které Vasikovo tvrzeni zpochybnily. Gian-Carlo Pascutto
(DeepSjeng) pisSe, ze v kédu Strelky jsou evidentné vidét tfi styly — Fruit, Beowulf a Rybka. Takze pokud
je Strelka klonem Rybky a pfitom ve Strelce jsou pasaze z Fruitu, co si o tom myslet? Kromé toho
Strelka 2 Rybku 1 dost vyrazné porazi.

Sam Osipov popsal vznik Strelky na ruském féru. Nejdfiv prepsal Fruit do bitboardové koncepce
(podobné to podle néj udélal predtim Vasik) a teprve pak se inspiroval ladénim s Rybkou. Zkoumal ale
zhruba jen 20 procent jejiho disassemblovaného kédu a pfevzal i par tabulek.

Vasik mél ovSem v té dobé uz k dispozici Rybku 2.3, kterd porazila vSechno. A tak se uplatnila stara
zasada, Ze pravdu ma vitéz.

Tésné pred uvedenim Rybky 3 v |été 2008 se Clen Vasikova tymu Larry Kaufman (USA) pustil do Stefan
Meyer-Kahlena (Némecko) a verejné ho obvinil, Ze vylepsuje Shreddera zkoumanim Fruitu a Rybky. To
uz panové trochu prehnali a Stefan, ktery Sachovy motor vyviji dlouha léta, vtipné odpovédél: Rybka
neni jediné centrum pocitatového Sachu a jsou i jiné cesty zlepsovani nez kopirovat Fruit/Strelku/Rybku.

Vypada to, Ze nékdy v té dobé vztahy Vasika s Kaufmanem znacné ochladly. Nékolik zakulisnich
informaci bylo korunovano zpravou, Ze Kaufman zacal spolupracovat se starym kamaradem Donem
Dailey (USA, Rex, Socrates) na zajimavém projektu Doch. Tento silny motor je zatim ke stazeni

zdarma.

Larry je 3achovym velmistrem. V pravém slova smyslu neprogramuje, ale specializuje se na ocernovaci
funkce. Predevsim na vyladéni hodnot figur v urcitych péscovych konstelacich a hodnoceni nerovnovahy
materialu. Vznika usmévna otazka, jestli Doch je ¢asteCnym klonem Rybky 3 nebo jestli naopak Rybka 4
bude ¢aste¢nym klonem Dochu.

Pokracovani zitra.

22.01.2010 09:18:00 | Alice
S tim Botvinnikem je to "takrka" prokazane - zadny program Pioner neexistoval a strom generovali lide...

21.01.2010 14:45:46 | david brazina
pavel hasse > diky, moc peknej prispevek :) ale s tim ze by to botvinik delal v ramci propagandy tomu

neverim. prece jen to byl doktor ved takze neco asi udelal...ale jinak right ;)

20.01.2010 23:42:08 | Rubinus

Korespondenéni $achisté pFivitali, to ano. Nicméné at uZ se jedna o klony, & ne, takovy Robbolito se od
Rybky navrzenym tahem li&i malokdy - takze se rozhodnout pro néco z toho - Iggorrit, Firebird,
Robbolito, Ivanhoe, Rybka, ale nema smysl jich pouzivat vic. Snad jako taktickou kontrolu, pro
koranalyzu je tfeba Robbo nepouzitelny kvdli chybé&jici multivariant atd. Asi bych pockal na Firebird,
pokud se ukaze jako stabilni a pouZival bych ten. A k nému bud’ StockFish, nebo Shredder (pro rané
zahajeni, nebo naopak pozice s malo pésci a hrozici hromadnou vyménou, mohly by se uplatnit

shredderbase).

JA mam radost spise ze StockFish, ten md mnohem c¢asté&ji UpIné odliSny ndhled na pozici a ¢asto se

ukaze, Ze lepsi, jak Rybka.



20.01.2010 22:41:02 | paffko
to Rubinus > javu mam ale nejde to...Partii jsem vyhral ale i bez pripravy ;-)

20.01.2010 22:20:11 | LuboChess
SachistaAle$ ve vsi zdvorilosti to nebol prispevok pre ST, ale pozdrav pre pana X
Btw. korSachisti, len privitali rodinku Ippolitov, pri dominancii Rybky to uz bolo miestami nudné oproti

c¢asom pred jej prichodom, ked' kralovali Shredder 9, Fritz 8, Junior 9, Hiarcs 9 a dalsi

20.01.2010 16:51:30 | Rubinus
Chce to Javu.

20.01.2010 16:12:55 | paffko
No bohuzel chesslive.de u me nefunguje.. ale diky Rubinus

20.01.2010 15:51:29 | Rubinus
nazor: V tomto sméru urcité nebyli. Jejich pocitace byly vzdy o generaci zpét. Programatory méli
samoziejmé vyborné, ale kdyz ti neméli pristup k modernimu hardwaru, byli samozfejmé také pozadu.

paffko: chesslive.de , knihovny pak a) chessok.com/ , b) www.shredderchess.com/online-chess/online-

databases/opening-database.html

20.01.2010 14:56:05 | nazor
Samozfejmé znamy velky antikomunista musel obvinit Botvinnika. Nem{Ze zkousnout, Ze rusové holt
byli lepsi.

Bond(James): Lze to vzit i jinak, kdyby nebyla klonem, tak rozhodné nebude hned nejlepsi.

20.01.2010 14:16:22 | paffko
Neznate nekdo link na online sachovou databazi?

20.01.2010 14:09:20 | Pavel Hase

david brazina: Botvinnik{v pocita¢ byl asi propagandisticky podvod, pry ty ob&asné zvefejné&né analyzy
produkoval néjaky velmistr :), stroj sdm pak nebyl NIKDY verejné predveden. Botvinnik sédm byl zazrany
komunista, ktery by se k tomu klidn& propGjcil.

Co se starého zapasu mezi ruskou a americkou masinou tyka, potom americka masina byla asi lepsi, ale
prohréala kvili $patnému programu. Ameri¢ané zkouseli naprogramovat inteligentni piistup, zatimco
Rusové jen vypocet hrubou silou. A jejich zplsob je vlastné G¢inn&jsi dodnes, jen hraji roli rizné triky,
jak omezit propocet $patnych variant, nejzndméjsi je nultahova heuristika, popsana napf. v knize "Sachy
na PC".

Inteligentni pfistup, o ktery se vlastné pry pokousel i zminény Botvinnik, totiz v sou¢asné dobé
programovat neumime. Zakladni potiz je v tom, ze pocita¢ neumi "myslet" podobenstvich, takze kdyz
napr. do ocenovaci funkce zadam, zZe stfelec a véZzovy pésec s polem barvy promény neovladaném tim
stfelcem je remis, potom to program bude znat. Ale pozici s timZ dvojpéScem, nebo dokonce
nepratelskym péscem (témér) kdekoliv bude pokladat za vyhranou a podle toho se bude Fidit jeho
propocet.

20.01.2010 08:19:50 | Bond(James)
;o v , . v Y . , . . , o HRy
No at vime, ze to vi, i kdyz ve skutecnosti nevime, jestli to vi ==

19.01.2010 21:31:57 | sachistaAles
Ve vsi zdvorilosti: naprosto netusim, jaky je smysl prispévkd typu predchoziho.

19.01.2010 21:02:20 | LuboChess
Viem, kto je tajomny pan X :-)

19.01.2010 20:07:44 | jan
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Kvalitni rozborovy material, zitra o¢ekdvdm srozumitelné shrnuti pana ing. Emila Vlasaka, ktery
problelmatice pocitacového Sachu dobfe rozumi a o jeho nazory je mozné se opfit.

19.01.2010 19:27:19 | Bond(James)

M&j nazor na Rybku je neménny - pokud by byla klonem jakéhokoliv jiného programu, tak by nemohla
byt o tfidu lepsi.

19.01.2010 16:51:11 | david brazina

nevim no, prvni byl botvinnik. ten jako prvni vubec pouzil princip hashovani v sachovych programech.
prvni strojovy zapas mezi ibm a cimsi z ruska vyhral pry rusky stroj. vim ze i fischer (ne robert),
nemecky programator vychazel z botvinnikovi koncepci. ale cert vi jak to vsecko bylo a bude. pokud lidi

budou platit tak se vykradat cizi idee budou vzdy.

trosku odbocim, mel jsem delat znalecky posudek ze jeden borec z vitkovic naprogramoval soft, a jinej z
nhacka pry jej obslehl. zdrojak byl temer totozny, ale stejne se nic neprokazalo, vzhledem k ruznym
platformam nebyl duvod domnivat se ze jde o plagiat (podle vykladu prava) takze, pokud nekdo neco
napise ve wordu (treba zminovanou babicku) a jinej ji prepise do techu tak z hlediska prava pry jde o
dve ruzne veci. divne ze?

19.01.2010 16:23:06 | nazor
Mozné stoji za to zminit, ze Vasik umi velice dobre Cesky :-)

19.01.2010 16:04:49 | ReyG
Zajimavy Clanek. Je fajn, kdyZ se tu objevi i néco z kiemikového svéta. Jen tak dal.

PC SACH
Klonovaci valky v pocitacovém sachu II.

[20.01.2010 07:02:59] - Ippolit, RobboLilo a Zar-Ptica - Nejprve jasna fakta. Prvni prokazatelné
zminky o motoru Ippolit se na webu objevily uz koncem kvétna 2009, ale v zaplavé jinych udalosti mu
nikdo nevénoval pozornost. Tézko fici, zda to byla ndhoda nebo Umysl, ale najednou v Fijnu vybuchla
bomba — Ippolit porazi Rybku 3! Cely svét PC Sachu okamzité zbystfil pozornost.

Autor Ippolita je urdité svérdzny clovék a zatim z(stdvd v hluboké anonymité. Podepisuje se Yakov
Petrovich Golyadkin, coz je ovSem jméno hrdiny z Dostojevského novely Dvojnik. Program je datovan
92 let po Revoluci (rozuméj Velké fijnové) a nechybi ani odkazy na Lenina. Je pfilozen zdrojovy kéd v
jazyku C, ktery ovSem nevypadd, Ze by byl vytvoren rucné, ale ani nepfipomind strojové zpétné
preklady. Podle autora jde o strojové generovany kéd z jeho specidlniho jazyka ,mékky znak", o kterém
oviem nikdy nikdo neslySel; zdpadni komentatofi bez znalosti rustiny ho napfiklad chybné uvadéli jako
o

Skupina nadsencl zdrojovy koéd Ippolita ,zu$lechtila®. To znamend, rozdé&lili ho na pojmenované &asti,
vydélili hlavickové soubory a doplnili komentafe. Pritom také opravili par détskych nemoci Ippolita, ktery

|\\

obcas ,padal*, nastavoval damu a Spatné hospodafil s casem.

Vysledek se nazyva RobbolLito, je stabilni a na jednoprocesorovém pocitaci presvédcivé porazi Rybku 3.
Rozhodné nejde jen o jeji napodobeninu.

Zatimco Rybka 3 ma délku kolem 2,5 Mega, staci RobbolLitu pouha desetina! Navic umi stavét strelce a
disponuje znalostmi, které Rybce chybi; tfeba rozezna remizu v koncovkdach s faleSnym strelcem.

RobbolLito je neustdle vyvijen. Skupina je zfejmé pFi chuti, nové verze a jména zacinaji byt uz
neprehlednymi. Zacatkem roku 2010 se objevila varianta jménem Ilgorrit, ktery dokaze vyuzit
vicejddrové procesory, coz znamend definitivni sesazeni Rybky z trlinu. Dal&i motor z této rodiny

Ivanhoe zvlada vicevariantovy analyticky méd a vrcholem ,Slechtitelskych” snah je super-motor
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Firebird (rusky Zar-Ptica), jehoz funkéni beta verze se objevila 16. ledna. V dobé psani ¢lanku jde
zifrejmé o nejsilnéjsi dostupny Sachovy motor.

Vasik si tentokrat dal s reakci trochu na cas. Zprvu se neozval sam, ale prostfednictvim moderatora
Rybka féra s prezdivkou Vytron (P. Ulysses z Mexika). Vytron Ippolita pfimo nejmenoval, ale napsal, ze
novy motor je klonem Rybky a dokonce i odkazy na néj jsou nelegaini.

O to vétsi usili vyvinula Vasikova parta na orwellovské machinace, kterymi se snazili vymazat Ippolita ze
zndmych webl. I ja jsem dostal nepodepsany mail se strohym oznamenim, abych odstranil z webu
ilegaini odkaz. Odpovédél jsem, Ze s anonymy se nebavim a e 7addm dlkazy. Zkusili to jesté jednou s
argumentem, ze zndmé zapadni weby uz ten odkaz odstranily. Teprve ve tfetim mailu jsem se dozvédél,
s kym mam tu Cest — Ivana Rajlich(ova), Vasikova matka. Presli jsme na cCestinu, probrali komunisticky
rezim a jejich emigraci, ale tim diskuse skoncila. S axiomem, Ze Vasik nikdy nelze a cely svét se proti
nému spikl, se prosté neda nic resit.

Vasik si mezitim kalhoty pojistil opaskem a jesté kSandami. Naznacil podezieni z kradeze zdrojového
kédu Rybky a k tomu je$té bez vétdich podrobnosti uvedl, e mu tvirce Ippolitu mailem prib&zné
popisoval pribéh dekompilace.

Néjak se ale zapomnél zminit o tom, jaky to balast, ktery Ippolit zjevné nepotrebuje, tvori 90 procent
Rybky.

Tajemstvi Rybky prozrazeno?

VaSik dosahl toho, ze prestizni listiny CEGT a CCRL RobboLita netestuji. Diskusni féra jsou ale plna
prispévkd a testl nadSencd, které neni mozné ignorovat. Také koresponden¢ni hrace a analytiky
~klonovaci* valka nijak netrapi a Firebird uz urcité na jejich strojich vesele analyzuje na plny vykon.

Navic je tajemstvi Rybky zfejmé prozrazeno. V minulém seridlu jsem napsal: Vasik musel narazit na
néjaky ,kdmen mudrci", ktery umoZiiuje programu bez velkych $achovych znalosti dosdhnout
neuvéritelné efektivniho a hlubokého propoctu. Poslednim takovym objevem byla nultahova heuristika,
kter4 posunula programy o 200-300 Elo bodd. V devadesédtych letech minulého stoleti méli ovsem
Sachovi programatori hlavni spoleény cil posunout nevalnou droveri tehdejsich programd, proto si ndpady
predavali. Nultahovou heuristiku popsal Dr. Donninger v ICCA Sept1993 a tak mohla byt vyuZita podle
uvaZeni véemi konkuren&nimi programy. Zato Vasikovi se zatim vyborné dafi svij ndpad pfed konkurenci
utajit.

Nakonec to vypada, ze hlavni sila Rybky spocivala zase v chytré modifikaci nultahové heuristiky. Stopy

vedou k programu StockFish.

StockFish

Program StockFish (Marco Costalba a Joona Kiiski) je klonem Glarungu (Tord Romstad, Norsko) v tom
nejlepsim slova smyslu — nakonec se k vyvoji pfipojil i sdm Tord, ktery nemél ¢as sdm vylepsovat svij
plvodni produkt. V prosinci 2009 se StockFishi podaftil husarsky kousek, kdy? verze 1.6 (proti 1.5)
poskocila nejméné o 100 Elo bodl. A vykon je&t& déle narostl v podverzi ,s* (smooth scaling nullmove),
ktera vidi o polotah hloubéji.

Rdst pres 100 Elo bodl se pravideln& oznacuje zvySenim hlavni verze. Novy StockFish porazi soucasnou
dvojku Shreddera 12 a na listindch se pohybuje tésné za Rybkou. Prazsky nadsenec Miroslav Czak
dokonce tvrdi, Ze se svou knihovnou StockFish Rybku 3 porazi a tento trend je markantnéjsi s rostoucim
poctem jader. Vidél jsem ale také opacny zavér, kdy vice jader StockFishi moc nepomahalo.

Prirozené se naskyta otdzka, zda tento skok nebyl dosaZen tak, Ze se Marco ,podival® do Robbolita.
TéZko fici; osobné si myslim, ze v roce 2010 se ,,podivad* kazdy autor Sachového motoru.



Rybka 4

Utoky se vali ze vdech stran, a aby Vasik udrzel trlin, nestadi uZ jen obvifiovat konkurenci a mazat
odkazy. Svét si zadd Rybku 4, kterd zase vSechny porazi. Vypadd to ale, Ze Vasik se uplynuly rok
vé&noval spi§ zdokonaleni paralelnich algoritmd, které vyuZivé ve svém clusteru. Na slibovanou Rybku 3+
mohou uzivatelé zapomenout UpIné, stejny osud ziejmé cCekd Pocket verzi a Ctyrka je jen neurdité
ohlaZena na prvni pololeti 2010. Autor dokonce pFipustil, Ze to nebude takové ,zemétieseni, jako byla
Rybka 3.

Vzdalena Rybka
Tou opravdovou bombou méa byt Remote neboli Vzdalena Rybka. O co se jedna? Ve snaze zvysit vykon
gachovych programi vyuzivaji programatofi vice procesorl. Jde o tzv. Deep- nebo MP verze programd.

Zpocatku byly k jejich provozovani potfeba velmi drahé servery osazené skutelné nékolika procesory.
Ovéem uvedeni dvou- a &tyjddrovych &ipd (Core2Duo, Quad, i5, i7 od Intelu nebo Athlon X2, Phenom od
AMD) priblizilo tuto technologii obycejnym lidem.

Efektivita Deep- program ovéem neni pFili$ velkd, protoZe zorganizovat dobrou spolupraci je obtizné.

Vezméte dva silné hrace a dejme jim spoleéné analyzovat néjakou sachovou pozici. Urcité nebudou
hotovi dvakrat tak rychle jako jeden z nich. Podobné problémy pravé Fesi Deep- motory.

Vasdik el ale jest& dal a vytvoril tzv. cluster, co? je nékolik spojenych poéitacli. V nedavném rozhovoru s
Nelson Hernandezem poodhalil ponékud tajemstvi své pocitacové ,farmy". Cluster je umistén v Némecku
u Dr. Lukase Cimiotti a tvofen deviti osmi-jadrovymi pocitaci; tedy celkem 72 malych spolupracujicich
Rybek.

Podle zdkulisnich informaci se mezitim cluster rozrostl na 13 poéitaél. Problémy efektivity jsou zde jesté
vyrazné komplikované&jsi ne? u Deep- motord.

Jeden kopac vykope jému za urcitou dobu. Dva kopaci budou skoro dvakrat rychlejsi, dohodnou se snad i
CtyFi. Ale kdyZ se jich sejde stovka...

Pro nejnaroc¢né&jsi uZivatele chce Vasik svij cluster nabidnout komeréné. V principu to znamenad prihlasit
se na internetovy server, zadat néjakou pozici a po ¢ase obdrzet vysledek od vzdalené béZiciho clusteru.
ChessBase i Convecta pfipravuji pro tuto sluzbu vhodné rozhrani.

Neni to aZ tak revolucni novinka. TotéZz ve skromnéjsi varianté nabizi Shredder pro mobilni telefony uz
nékolik let. Za drobnou mikroplatbu si miZete z mobilu odeslat pozici, kterd bude vzdalené zpracovana
silnym poé&itatem s aktudini verzi Deep Shreddera a zasldna zpét. UZivatelsky komfort zajistuje javovy
program Mobile Shredder. Mimochodem, za podobnych podminek umozni také v terénu prohlidku

kvalitniho stromu zahajeni a tablebasi.

Vasik pojal celou zaleZitost velkoryse a zajemclm chce nabidnout vysoky vykon v né&kolika cenovych
hladinach. Za 750 EUR ro¢né (nebo 0,5 EUR za hodinu) byste méli dostat vyrazné vyssi vykon, nez bude
mit Rybka 4 na Ctyfjadru. Pristup na maximalné vykonny cluster ma byt Gc¢tovan dokonce az 80-100 EUR
za hodinu. Vyhodou Vzdalené Rybky je také naprosto aktudlni verze programu, zatimco klasicka ctyrka
zlistane nejméné 14 mésicl bez updatu (stejné jako Rybka 3).

V této souvislosti je zajimava otdzka, za kolik si dnes pofidite dom( osmijadro. Pfijatelné procesory jsou
i7-920 za 6.500 K¢ a i7-950 za 12.800 K¢. Za zakladni desku date kolem 5.000 K¢ a k tomu potfebujete
aspori 6G paméti (osazuji se trfikanalové) DDR3 za 4.000 KC. Pripoctéte bednu, disk, mechaniku a
Windows a i setfilkové se dostanou o néco vys, nez je rolni pfedplatné Remote Rybky. Srovndvame
ovsem jablka s hruskami; i pfedplatitel néjaky pocitac k pFistupu potfebuje a na druhou stranu soukromé
osmijadro zdaleka nemusi slouZit jen na Sachy...



Od tohoto systému si Vasik slibuje zastaveni piratskych kopii a zpétnych prekladd Rybky. Obavam se
véak, Ze nakonec zase skondime u penéz. Neznam v Ceské republice ¢lovéka, ktery by byl ochoten platit
uvedené Castky a ani odezvy z vyrazné bohats$iho Némecka nejsou o moc optimistictéjsi.

I kdyby se projekt rozbéhl, mohou vzniknout zcela necekané problémy. Zajimava je tfeba otdzka, kdo
bude dusevnim vlastnikem vygenerovanych $pi¢kovych analyz. Uchovdvanim zajimavych &sti mdzZe sila
clusteru rdst a jsou tu i moZnosti zneuZiti, V rozhodujici korespondenéni partii o titul MS bude pan A
klientem Vzdalené Rybky, zatimco pan B ne. Jakou zdruku ma v dnesnim zkorumpovaném svété A, Ze
analyzy ,neuniknou" smérem k B?

Zaveér

Pojem klonu a klonovani $achovych motord je vagni. Trochu ,opisuje® kazdy, hranice pfijatelnosti je
sporna a subjektivni. Plati presumpce viny nebo presumpce neviny? Zatim to evidentné vypada tak, Ze
pravdu ma vitéz. Dosud to byl Vasik, ale novy Firebird a spol. mohou fadné zahybat dalSim vyvojem
Sachového softwaru.

Odkazy najdete na mém webu www.vlasak.biz.

PRISPEVKY K CLANKU

22.01.2010 17:21:02 | Rubinus

Tak, jak to popisujete by to mohla i7 mozna zvladnout pfes noc. Ale ja myslim, Ze téch Urovni by mohlo
byt potieba vic, pravé kvlli nékolikandsobnému odseknuti nulovym tahem. Byl by to asi prvni ptipad
vyfeseni této pozice néjakym programem.

22.01.2010 16:10:28 | Petr Haba

Zajimava pozice! M{j Ptak ohnivdk mél Grover 27 piltahl za 5 minut, 30 za 14 a pak 31 za 25 minut.
Dal by to 3lo uz velmi pomalu, tak jsem ho tipnul. Tah Dxe5 zvazoval jako patou moznou variantu. Pfi
testiku jsem si zhruba zpocital, Zze jeden péSec damského kfidla dojde k poli promény za minimalné 15
tah@ (po manévru Sd1-b3-d5 a Vf7, ¢ernd véz stoji na e7 a ¢erna ddma taha jen e8-d8. K feseni tedy asi
nebude potfeba moc Urovni navic .

22.01.2010 15:22:53 | Rubinus

ZarPtice/FireBirdovi nalezeni remizy po 1.Da3 na mém notebooku zabralo necelych 7 minut. K nalezeni
vyhry je ovSem jesté dlouha cesta, ma nékdo Cas pustit pocita¢ na mésic a zaroven s nadéji, ze
nevypnou ani na chvili proud?

4q1kr/p6p/1prQPppB/4n3/4P3/2P5/PP2B2P/R5K1 w - - 0 1
Analysis by FireBird 1.0 beta x64:

1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Rc8 6.Bd4 Rd8 7.Rfl Ke7 8.Bxe6 Kxe6 9.Kg2
Ne5 10.Kg3 h6 11.b3 h5 12.Bxe5 Kxeb

=/+ (-0.45) Depth: 18 00:00:02 6616kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Rc8 6.Bd4 Rd8 7.Rfl Ke7 8.Bxe6 Kxe6 9.Kg2
Ne5 10.Kg3 h6 11.b3 h5 12.Bxe5 Kxe5

=/+ (-0.45) Depth: 18 00:00:02 6799kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Rc8 6.Bd4 Rd8 7.Rfl Ke7 8.Bxe6 Kxe6 9.Kf2 Ne5
10.Bxe5 Kxe5 11.Ke3 h5 12.Rgl g5 13.Rfl

=/+ (-0.41) Depth: 19 00:00:04 11680kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Rc8 6.Bd4 Rd8 7.Rfl Ke7 8.Bxe6 Kxe6 9.Kf2 Ne5
10.Bxe5 Kxe5 11.Ke3 h5 12.Rgl g5 13.Rfl
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=/+ (-0.41) Depth: 19 00:00:04 12424kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Ne5 6.Bd4 Nf3+ 7.Kg2 Nd2 8.Bxe6+ Kxe6 9.Rel
Nc4 10.b3 Ne5 11.Rfl Rf8 12.Bxe5 Kxe5 13.Rd1 Rc8 14.Rd7 Rxc3 15.Re7+ Kd4 16.Rxh7

=/+ (-0.40) Depth: 20 00:00:07 20101kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Ne5 6.Bd4 Nf3+ 7.Kg2 Nd2 8.Bxe6+ Kxe6 9.Rel
Nc4 10.b3 Ne5 11.Rf1l Rf8 12.Bxe5 Kxe5 13.Rd1 Rc8 14.Rd7 Rxc3 15.Re7+ Kd4 16.Rxh7

=/+ (-0.40) Depth: 20 00:00:08 20871kN
1.Qd5 Rxe6 2.Bd1 Kf7 3.Bb3 Qd7 4.Qxd7+ Nxd7 5.Be3 Ne5 6.Rfl Rc8 7.Bxe6+ Kxe6 8.Bd4 Rd8 9.Kg2
h5 10.Kg3 Rc8 11.h3 Rf8 12.b3 Rc8 13.a4 Rd8 14.Rf2 Rc8 15.Bxe5 Kxe5

=/+ (-0.37) Depth: 21 00:00:12 31960kN
1.Qd4

=/+ (-0.32) Depth: 21 00:00:45 115mN
1.Qd4

= (-0.24) Depth: 21 00:00:48 125mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 21 00:01:04 163mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 21 00:01:04 164mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 22 00:01:13 186mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 22 00:01:16 193mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 23 00:01:37 248mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4 Re7+ 20.Kf5

= (-0.19) Depth: 23 00:01:44 267mN
1.Qd4 Rxe6 2.Rfl Kf7 3.Bd1l Qb5 4.Bb3 Rhe8 5.h3 Qd3 6.Kg2 R8e7 7.Bf4 Qxd4 8.cxd4 Nd3 9.Bg3 Ke8
10.Bxe6 Rxe6 11.Kf3 Nxb2 12.Rcl Kf7 13.d5 Re7 14.Bd6 Rd7 15.Rc6 g5 16.Bb4 f5 17.Bc3 fxed+
18.Kxe4 Na4 19.Bd4

= (-0.11) Depth: 24 00:03:10 475mN
1.Qa3 Rxeb6 2.Qxa7 Nf7 3.Bd2 Rxe4d 4.Bf3

= (-0.03) Depth: 24 00:05:50 878mN
1.Qa3 Rxe6 2.Qxa7 Nf7 3.Bc4 Rxe4 4.Bb3 g5 5.Qb7 Rel+ 6.Rxel Qxel+ 7.Kg2 Qe2+ 8.Kgl Qe3+ 9.Kg2
Qd2+ 10.Kf3 Qd3+ 11.Kf2 Qd2+ 12.Kf3

= (0.00) Depth: 24 00:06:34 989mN
1.Qa3 Rxe6 2.Qxa7 Nf7 3.Bc4 Rxe4 4.Bb3 g5 5.Qb7 Rel+ 6.Rxel Qxel+ 7.Kg2 Qe2+ 8.Kgl Qe3+ 9.Kg2



Qd2+ 10.Kf3 Qd3+ 11.Kf2 Qd2+ 12.Kf3
= (0.00) Depth: 24 00:06:37 997mN

véimnéte si i ¢asl na jednotlivych hloubkéch a porovnejte s mymi star$imi komentafi.

22.01.2010 15:10:03 | Rubinus

22.01.2010 14:32:33 | SKA

Nikoliv, to je pozice z jedné partii zapasu StockFish-Shredder. Sice pékny, ale pro poéita¢ nijak zvlast
obtizny tah. Skutecnou antipocitacovou pozici hledejte na strankach EVCOMP o par let vzad, musel jsem
jit az na zacatek 2006:

491kr/p6p/1prQPppB/4n3/4P3/2P5/PP2B2P/R5K1 w - - 0 1
Gusev - Averbach, Moscow 1951

1.Dxe5!! fe 2.Vfl!

Zda se, Ze zadny motor nenajde tento postup v rozumném case. Pokud se mylim, dejte védét!

Stéle plati, na vyfeeni tlohy by se musel dopoditat program do hloubky néjakych 27 plitahl a to jesté
asi s vypnutou technikou nulového tahu, s ni by mozna byla potfeba hloubka tak 35. Daleko nad
moznostmi i dnednich pocita¢d. I kdy? mate ty prvni dva tahy, neni zase (pIné& lehké vyanalyzovat ten
zbytek .... Zkou3el jsem to nékdy zacatkem roku 2008 na starém notebooku (Sempron 3000+) s Togou
a po nékolika dnech byla myslim v hloubce snad 23 a po néjakém tuseni vyhry ani stopa. Jen prvni noc
myslim zabrala na to, aby dopocitala, Ze bily neni prohrany.

22.01.2010 14:46:53 | Rubinus

Napf. Rybka 3 je dost ddivodné podeziivana, ze hloubku propoctu a uzll udava nespravné. Pocet uzll
nefiké viibec nic, pokud se porovnavaji rizné programy. Hloubka propoctu urcité méFitko je, i kdyz
samoziejmé, inteligentni programu staci nizsi hloubka, ale ne zase tak o moc. Nékdy pred Ctyfmi lety
napf. Smarthink s hloubkou propoctu kolem 12-13 na turnajovy ¢as nebyl o moc slabsi nez Shredder
(kolem 17). Ale zase, pokud se porovnd hloubka propoctu u stejného programu, nebo pomér ¢asu, za jak
dlouho se do ni dostal, docela dobré méfitko to je. KdyZ necham hrat zapas stejného programu s
nastavenim na rlizné délky propoctu, i zde obcas vyhraje ten slabsi ... Kdysi hodné davno jsem délal

takové pokusy s Mephistem.

22.01.2010 14:38:08 | Bond(James)
ono fesit polet pozic za vtefinu nebo hloubku propoctu je velmi relativni - kazdy motor funguje jinak,
relevantni je jenom kvalita zahraného tahu

22.01.2010 14:32:33 | SKA

Tak sem zkusil na notebooku a robbolito mi déla nakych cca pul milionu pozic za vtefinu. Tfeba to Jg5 v
pozici 2r3r1/1plgb2k/p5pp/2n1Bp2/2RP3P/1P2PNQ1/5P1K/3R4 w - - nasel tusSim za 20s a za cca 40
védél e je to nejmin pik navic, za cca minutu a ptl uz vidél Ze to vyhrava. Tohle je né&jaka
antipocitacova pozice ? Ja teda se pfiznam sem se nepodival o tah dal a teda nevidél to Vd4 po Dxd1 co
tam bily md, ale myslel bych si ze pocitac to uvidi rychle :)

22.01.2010 14:29:31 | Rubinus

22.01.2010 13:05:17 | SKA

PFesné tak. Skoro urcité by notebook Carlsena pozi¢né neprehral. Ale pokud by Carlsen nehral néjakou
silné zjednodusujici, nebo zablokovanou variantu, témér jisté by dfive ¢i pozdéji ztratil material a pak uz
by mé&l k prohte velmi blizko. J4 samoziejmé nejsem Carlsen, chybi mi na n&j hodné& ELO bodd, ale
nevhraji moc ¢asto ani se svym HTC, kterému na Rybku na i7 téch ELO bod( chybi zhruba stejné. Princip
je stejny, jen ta Groven téch Carlsenovych proher by byla jina.

22.01.2010 14:01:18 | Rubinus

22.01.2010 13:35:44 | SKA



Konkrétné 1.e4 f6. Mate Akvarium? Nebo Rybku 3 od Chessbase? naklepnéte ty tahy a pustte
MonteCarlo a po néjaké dobé ulozte vysledny strom. Pak si to projdéte, zda vas nenapdnou né&jaké tahy,
které program vynechal a zadejte je do knihy ru¢né, pokud program neukazuje rovnou, Ze jsou Spatné.
Pak si vemte né&jakych, tfeba osm motorl a dejte mezi nimi turnaj s touto knihovnou pro véechny,
pfipadné pak néjaké dalsi, jejichz knihovna by spocival jen v tazich 1.e4 f6 a dal by hraly vlastni silou.
Vysledné partie naimportujte do té knihovny. Lze to udélat i nékolikrat po sobé. Ziskate asi knihovnu, se
kterou by program mohl proti jinym programim sem tam udélat n&jaké body (ona ta pozice po 1.e4 f6
asi opravdu nebude nic moc, ale porazil jsem napf¥. s Togou s mou gambitovou knihou Hiarcs s jeho
vlastni a to po tazich 1.d4 e5 ...). Ale tataZz knihovna vam asi nebude moc platna pfi hfe proti lidem,
vétsina lidi vam asi brzy odbodi, takze nerozhodne zahajeni, ale jak umite oba hrat.

22.01.2010 13:50:48 | Rubinus
22.01.2010 13:32:20 | Bond(James):

I dnedni poditace hraji ranné zahajeni pomérné slabé. A tfeba disledky varianty brani na b2 v B97
néjaky pocitac¢ nedopocita asi jesté hodné dlouho. Lidé jsou mozna slabsi, ale v knihach je leckdy

az nékolik set let vyvoje, to také musi byt znat ... Ze program po dokonéeni vyvinu a ukonéeni knihy
néjakou figuru zase "zavinuje" se mi u velmi slabého klonu Minimaxu MaxRubin také stavalo. Ale dne3ni
programy uz zase tak $patné nehraji, takze pouhé vyhodnoceni vysledk{ partii proti nékolika soupeftim
by pro odstranéni takovych excesd mélo stacit. Svého ¢asu, nékdy v 2008 jsem zkousel Loop - Shredder
bez knihoven. 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 a6 4.Sxc6 dc6 5.0-0 Sg4 6.h3 Sxf3 ... 1/2, tedy relativné normalni
vymeénna Spanélka, kde ¢erny pominul 6.-h5. S obracenymi barvami to uz bylo slabsi. 1.e4 Jf6é 2.e5 Jd5
3.Jf3 d6 4.d4 Sg4 5.Se2 Jc6?! 6.0-0 de5? a bily stal znatelné 1épe a vyhral. Na hrani Uplné bez knihovny
asi jesté néjaky ten vypocet chybi, nehraje to presné, i kdyZ vétdinu velmistrl Rybka dnes porazi i bez
pésce, takze i tohle by nakonec asi stacilo. A druhy problém je, Ze pocitace az na vyjimky hraji to samé.
Strom takové knihovny by byl velice Uzky, takze na néjakém silnéjSim stroji by se ¢asem mohlo najit
vyvraceni nékolika hlavnich variant a tim by celd takova knihovna byla k nicemu. To je problém vétsiny
dnednich playchessovych specidll, které vétdinou hraji stéle stejné varianty, které autofi postupné
vylep3uji analyzami programu - dfive ¢i pozdé&ji se vyvraceni, nebo alespori snadna cesta k vyrovnani
najde.

22.01.2010 13:35:44 | SKA

Jo takZe bych si prosté bud’ pustil multivariant, anebo si udélal pocatec¢ni velmi Sirokou knihovnu
(vSechny tahy co pocita¢ nezavrhne ihned) , pak na to nechal robbolita sehrat turnaj abych mél na kazdy
tah feknéme 4-10 partii a pak bych vyhazel z mozZnosti ve druhém tahu za bilého ty kde ¢erny vice
skéroval a pokracoval Urovni Zze bych prfidal tahy ¢erného a zase kde by skéroval bily nadmérné bych
odebral atakdal a tim by se mi pomalu s kazdou dalsi Urovni tvofila teorie zahajeni = knihovna po 1.e4
f6. Jelikoz nejdel3i dobu zabere to odehrani turnaji nevypada to tak pracné zase moznd. (to vyhodnoceni
se d& navic ur¢ité zautomatizovat i n&jak s tim vyskrtanim tahd).

22.01.2010 13:32:20 | Bond(James)

Obecny problém knihovny zahajeni je v tom, jaké tahy fesit - pokud pouze ty nejlepsi, tak vznikne velmi
Uzky strom, ktery v praxi k nicemu neni (soupef brzy uhne "slabsim" tahem) a pokud chcete fesit
vSechny "normalni" tahy, tak je strom neidmérné Siroky a moc do hloubky se nedostanete. VétsSinou se to
resi prebiranim variant s odehramnych velmistrovskych partii, ale otazkou je, do jaké miry jsou tyto
varianty k uzitku motoriim, které mysli prece jenom jinak. Je to zkratka takové "polidétovani" motoru,
kterému nejsem moc naklonény. Pocita¢ by mél hrat na zakladé vlastnich analyz.

22.01.2010 13:29:01 | Rubinus

22.01.2010 13:10:53 | SKA - tohle by tfeba Slo, ale chybély by tam lidské napady, jak to zminéném 1.e4
f6 hrat bilymi i jinak. Chtélo by to pustit multivariant a do urcité Urovné tam za obé strany zaznamenat
do ni alespori nékolik nejlepsich tahd a jesté pripadné né&jaké svoje napady, pokud podle poéitace



neprohravaji ihned. A teprve takovou knihovnu zkouset ve spousté partii. Zrovna toto je snad jediny
pfipad, kdy se hodi funkce MonteCarlo/Idea u Rybky/Akvaria. Sice to nevidi pro kratky propocet taktické
obraty, ale jako urcity ukazatel Uspésnosti zahajeni pro dany program by to snad fungovalo.

22.01.2010 13:29:01 | SKA
Re mephisto : jo to je hezkd ukazka toho co lidi pocitace naudili : Ze koukat do Sitky vic se vyplati :)

22.01.2010 13:25:28 | SKA

Tak sem se podival na ten zajimavy odkaz o tvorbé knihovny a pochopil sem z toho, Ze teda tohle déla
jen vyhradné ¢lovék zatim. Tedy pro 1.e4 f6 (kdyz zlstanu u tohoto pfikladu na né&jZ nejsou za
poslednich sto let Zadné partie) bych si knihovnu zahajeni musel udélat sdm a to tak, ze budu postupné
ji upFesfiovat od poc&ateéni velké $irky tahl (zvlasté za bilého) do hloubky a k menéi ifce ponechanim
jen téch kde ma &erny nejvétsi problém. Zadna automatizace tedy, prizkum bude na mné (pac pocitac s
robbolitem bude hrat vzdy jen par tahll sdm od sebe na konci knihovny) poéita¢ pak bude simulovat sgm
zapasy z dané pozice na konci knihovny. Tedy rozdil mezi mym pc+mnou a Carlsenem hrajicim f6 bude
v tom, 6e Carlsen ma poéita¢ v hlavé, spole¢né bysme méli ze musime délat prlizkum ruéné :)

22.01.2010 13:23:52 | Rubinus

SKA: V knize Sachy na PC je pékny ptiklad, jak prohréla Polgdrova s néjakym Mephistem. Knihu nemam
u sebe, takze jen jak si pamatuji:

Polgarova ¢ernymi méla strukturu péscl e6,f5,96, pésec f5 byl tedy kryty dvakrat péscem. Asi maloktery
velmistr by se zabyval propoctem obéti figury pravé na takovém poli. Jeho uvazovani by bylo zhruba
tady vezmu, on vezme péScem a co za to mam - blbost, a zacne premyslet nad né¢im jinym. A presto
pocita¢, Mephisto (PRAVEK, maximalné par stovek pozic za sekundu), rozhodl partii pravé branim na f5.
Lidé pii partii maji urcity zpGsob uvazovani a nékdy nejsou schopni odhalit to, co pocitac vidi ihned,
protoZe je to prosté viibec nenapadne, Ze by mohlo stat za to néco takové poditat - a ono to jesté k tomu
VETSINOU za to nestoji! A tak sem tam néjaky hraé vlivem intuice, nebo mimoradné dispozice néjakou
vitéznou kombinaci najde, ale mnohem castéji ji najde dFive pocitac. Proto se uz pomérné davno
kombinacni hra proti pocitaci moc nevyplaci. Ja porazil kombinaci naposledy snad Rebel8 (i ve své dobé
uvadény jako takticky slabsi) na néjaké 486 obéti na b5 v Sicilské, to uz je hodné davno.

22.01.2010 13:10:53 | SKA

Co se tyce té knihovny zahdjeni, ten pristup DeepBlue mné zaujal : prosté Spatné ¢i horsi osekal (Ci
oznacil jako 5% jen Sance na vyhru resp. na cely bod) a ostatni pak nechal na dalsi upfesnéni, proto sem
se ptal zda néco takového existuje, Ze bych poditaéi zadal tfeba (at mame ndzorny extrém) 1.e4 f6 a
nechal ho pll roku poéitat at mi udéld (na zékladé partii co sehraje proti sobé ¢&i jinym program@m
pfipadné) knihovnu zahdjeni jak hrat f6. Pfed nékolika lety tohle ¢lovék mohl délat jen ru¢né, proto ten

dotaz i.

22.01.2010 13:05:17 | SKA
Hmm, no s téma napadama to moc nechapu (jako ze nerad zkouma na prvni pohled divné varianty?)

Jinak teda robbolito (¢i rybka3) na pc/notebooku (dejme tomu s jednim procesorem) kolem 2GHz je
oproti Carlsenovi takovy skvély taktik ale slaby pozi¢ni hrac ? Takze prosté by to Carlsenovi zkazil tim, ze
si po¢kd aZ Carlsen udéla chybu ? Teda ted sem se vyjadfFil asi dost nedtastné.

22.01.2010 13:03:32 | Rubinus

Bond: Ze program dobte hodnoti néjakou vaiantu, kdyZ z knihovny vyleze jesté nic znamenat nemusi. O
dva tahy dale mizZe byt hodnoceni dost odligné. Optimalizovat knihovnu pro program by mél spi$ &lovék
a to nikoliv podel hodnoceni, ale podle vysledki jednotlivych zahajeni proti ostatnim program@m. Jeden
takovy napad, jak to udélat u binarni knihovny (Polyglot/Toga/Fruit, dnes StockFish) jsem popsal v

zavéru této stranky:www.chesspraga.cz/ph-book2008.htm , v kapitole ladéni turnajové knihovny pro

jednotlivé motory.


http://www.chesspraga.cz/ph-book2008.htm�

22.01.2010 12:57:37 | Rubinus
SKA: MUj notebook je dvou jadro s 2.27MHz. Mam 64bitovy systém (32bitd = u Rybky tak 40% vykonu
dold, tedy moZna -40ELO). Na CEGT

www.husvankempen.de/nunn/40_120_ratinglist/ratinglist/rangliste.html je pro Rybku na dvoujadru

(mozna s trochu vyssi frekvenci) uvedeno 3117ELO. Jak jsem v predeslych pfikladech dokazoval, zhruba
to sedi. TakZe i na mém notebooku by mohla mit Rybka ELO kolem 3100ELO. Je ovSem nutné také
védeét, jak program té sily dosahuje. Pfedevsim tim, Ze nedéla hrubé chyby a kazdou soupefovu
nemilosrdné vyuZije. Pak také ob&as dokaZe najit takticky obrat, jaky by &lovéka vibec nenapadl. I tak
se da fici, ze pozi¢ni hra mého notebooku je zhruba na Grovni pifes 2600ELO, tedy srovnatelné s
velmistrem, ten zbytek je nutné pfipsat pravé tém specifickym vlastnostem pocitace. TakzZe asi i ty mas
doma velmistra, ale ... pocita¢ nema tak zajimavé pozi¢ni napady. Na prehravani/vyuku jsou lepsi lidské
partie, na zhodnoceni variant asi pocitacové. Ale co nelze hrat proti pocitaci, tfeba vétsSinu starych
gambitd, Ize hrat proti lidem - nikdo do hlavy nenacpe ani zlomek pocitacové knihovny, technika obrany
bude urcité horsi, ¢lovék sandno néjaké obraty prehlédne.

22.01.2010 12:57:32 | Bond(James)

Co se tyce klihovny zahdjeni, tak kazdy motor si ji samoziejmé musi optimalizovat pro svou ocerovaci fci
- tj. ofeZe varianty, které se mu nelibi. Jinak by odehral X tah( teorie a v zadvére&né pozici by se zacal
zase "zavijet", protoze se mu konec¢na pozice nelibi a chce postavit figurky jinam.

22.01.2010 12:44:38 | Rubinus

SKA: Jisté, kompilatory jsou rdzné kvalitni a pokud ten druhy byl sice novéjsi, ale zadarmo, klidné& mohl
vyhodit dost pomalej$i kéd. Vé&tsinou si s tim lidé hraji a zkompiluji nékolik variant s riznym nastavenim
kompildtoru, pak se do svéta pusti ta nejpovedenéjsi. Ja si pamatuji jen stary Borland 3.1. Minimax z
kédu zkompiloval asi 0 10% pomalejsi, nez byla ta verze na CD u knihy Sachy na PC. Tamtéz psali o
programu Nimzo 2.2.1, Zze bézi rychleji, kdyz je zkompilovan na co nejmensi velikost souboru, nikoliv
rychlost programu, kvili voln&jéi cache. Jazyk C++ snad pro $achy z4dn& podstatna zlepdeni nema, ale
profesionalni kompildtor by asi mél stvofit trochu rychlejsi kéd, nez pred lety. Da se to asi pfirovnat k
vytvareni html stranek ve Wordu a dalsich editorech - je to ¢im dal kvalitnéjsi, ale html koéd napsany v
notepadu (v pfipadé Sachového programu assembler) bude vzdy mensi a tedy se nacte rychleji.

22.01.2010 12:40:30 | SKA

Jinak jesté jedna otdzka se vnucuje : za predpokladu Ze skutecné teda pocitace maji na bézném
procesoru (zde bych prosil o upfesnéni par hodnot napf. notebook 1.8GHz, PC 2GHz, 3GHz, multijadro ...
) silu 2800 ¢i 2900, znamena to Ze kdyzZ chci vidét Spickové sehranou partii tak nemusim chodit sledovat
Carlsena ale staci si mi doma pustit vaznou partii na PC pocitac vs pocitac ? (a jesté mam moznost jim
vnutit zahajeni jaké mné zajima)

22.01.2010 12:36:23 | Rubinus

SKA: Dnes uz velmistfi nechtéji s pocitaci moc hrat. Nékde v argentiné udélal néjaky PDA/PC Pocket
(lepsi telefon, tfeba HTC), velmistrovskou normu ...

Moje HTC Diamond ma procesor na 466Mhz, myslim, to odpovida Pentiu II. A na ném mivaly programy
tak 2400-2500ELO (Fritz5/cca 2000), ty dnesni, pokud by na tom hardware bézely, by mohly mit o
dalSich 100ELO vic. TakZe to zase odpovida. A kdybys pustil takovy mobil proti slusnému doméacimu
pocitaci, semtam né&jakou remizu by asi udélal, ale moc % dohromady by to nebylo, tam hledej

téch 3200 uvadénych pro Rybku3 a mozna az 3400 planovanych pro Firebird/ZarPticu

22.01.2010 12:33:17 | SKA
Mimochodem jak je to s jazyky a kompilatory ?

Tfeba neddvno sem cvic¢né prekompiloval jeden motor v néjaké novéjsi verzi C++ (co byla i zadarmo) a
oproti kompilaci ve starOm MS Visual C++ pak pocet pozic za vtefinu byl vyrazné pomalejsi.

22.01.2010 12:30:19 | Rubinus


http://www.husvankempen.de/nunn/40_120_ratinglist/ratinglist/rangliste.html�

Bond: Jo tys myslel lidi proti sobé&, aha. No tak k vyhte jsou obvykle vzdy dvé, treba malé vyhody. Ony
ani pocitace dnes v zahajeni péSce moc neberou, vypni Rybce/Fritzovi/Shredderovi knihovnu a divej se
tfeba na rGzné piiklady brani p&scl v zahajeni. A ne vzdy tam je vidét konkrétni vyvraceni, "jen néjaka
iniciativa".

22.01.2010 12:27:39 | SKA

Jinak na jednom bézném procesoru robbolito hlasi cca kolem 1milionu pozic za vtefinu fadové Ze ? Proto
sem se ptal, se mi to zdalo tém 200 milionim désné daleko. Ty koeficienty jsou nicméné velmi
zajimavé, je-li to tak mozna to souhlasi.

Ale stejné se nemizu zbavit dojmu, Ze pocitace hraji jen mezi sebou a pfitom by bylo zajimavé mit jeden
(se stejnym hardware tieba vzdy 2 roky) v kazdém turnaji top hraéd.Pokud by se mu zafixoval hardware
tak by se mu i mohlo poditat elo. A diky jeho stabilité by pak byl timto propojen svét izolovaného PC

ny

Sachu a lidské top. Zajimalo by mné jaké by mél takovy "Sachovy robot" vysledky.

22.01.2010 12:24:52 | Rubinus

Ono to leti, kniha Sachy na PC je uz 15let stard. Pro ty, kdo ji neznaji, tak asi hlavnim zplsobem, jak
omezit protocet nezddoucich variant je technika nulového tahu.

Vychazi z logiky, Ze pokud ani pfi dvou tazich po sobé neziskam lepsi vysledek, nez mi dava aktualné
hlavni varianta, potom ten prvni z dvojice tahl nestoji za nic a neméa smysl se jim dale zabyvat. Zatimco
diive program spocetl hlavni variantu a na odseknuti ostatnich tah{l potfeboval je$t& nejméné
dvojnasobny ¢as (kdo ma napf. né&jaké Mephisto z 80let, at se koukne), spiSe vice, dnes spocte hlavni
variantu a zbytek tahd vétSinou jen zb&Zné prolétne. Nefunguje to stoprocentné, obcas nékdo zverejni
pozici, kde program se zapnutou technikou nulového tahu nenajde mat apod., ale jinak jen toto asi
zrychluje propocet dost vyrazné. V knize Sachy na PC uvadi pfinos této techniky kolem 200ELO bodd.

Program samoziejmé odsekava tim rychleji, o¢ je hlavni varianta lepsi, nez ostatni. Proto vétsinou neni
moc vyhodné nechat bézet pocitaC v rezimu dvou, nebo dokonce vice variant. O to pomaleji odsekava
ten zbytek a hrozi riziko, ze se prehlédne néjaky takticky obrat. Ma to snad smysl pro zbéznou prohlidku
aktualné vkladané partie, ale pro analyzy korespondencnich partii tento zplsob asi neni vyhodny
(vétsinou). Jiz dvé pfi dvou variantach se pocitac¢ do stejné hloubky dostane mozna i tfikrat pomaleji a
jsou pry i taci, ktefi si téch variant nechavaji zobrazovat deset ...

22.01.2010 12:19:52 | SKA

Re pésec : myslel sem samoziejmé v minulosti Zze péSec navic, pocitae pozdéji ukazaly Ze se dé hledat
kompenzace a taktiky Casto tam kde by je nikdo nehledal (lepSi schopnost pocitace prochazet "minovym
polem" (=soupef ma& mnoho stejn& dobrych tahd, ale strana pocitace v té pozici jen malo & 1 tFeba i
casto jen, ostatni prohravaji). A jak je to dnes ? Teda pokud ukazuje tfeba robbolito +1 pésec, vzdy
(99.99%) vyhraje ? Mam podezreni, Ze jelikoz i on ma horizont tak ... ne

Co se tyce DeepBlue daval sem to spi$ jako priklad poctu pozic za vtefinu, to byl antikasparovsky
bspecial, jo hydra vs Adams bylo zajimavéjsi. hrat antipocitacové ¢i ne to je otdzka vzdy je to néco za
néco, to je jako nutit capablanku Gtocit mi pfijde - viz Adamstv rozhovor k zapasu s hydrou, zda se to
logické.

"Hraje roli Stésti na variantu, kterou zrovna knihovna vyhodi." - Neni tohle ale obecné problém 2700+
Sachu obecné i lidského ? Netravi lidé hlavni ¢as pak nad domaci pfipravou zahajenim ? Jinak je pravda,
7e pocitace v Sachu se neumi sami pfipravovat na zapas - ucit se, délat si sami analyzu a rozSifovani
knihoven. Se divim, Ze to nékdo jeSté nenaprogramoval, by se pustil pc pfes noc a ladil by své knihovny
(sém proti sobé&, proti jinym motortim, podle partii hranych ve $picce ...).

22.01.2010 12:11:24 | Bond(James)
Rubinus: Jak tim vyvracis skutecnost, Ze velmistr proti velmistrovi potfebuje kromé pésce navic jesté
pozi¢ni vyhodu (proto takové pésce vétSinou nezerou, ale dusi soupere a drzi iniciativu)?



22.01.2010 11:57:16 | Rubinus

Bond: A Cetl jsi na EVCOMP ty zpravy o zapasech Rybky bez péSce proti pomérné renomovanym
velmistrdm? Pokud vim, tak jeden jediny takovy minizapas vyhral. TakZe to s tim nalézanim kompenzace
asi nebude zase tak zhavé.

22.01.2010 11:50:39 | Rubinus

A kdyz se jesté vratim k Deep Blue a Hydfe, tak:

- Deep Blue porazil Kasparova 3.5:2,5? = 58%, pokud Kasparova pocitam 2800 (spiS méng&, myslim ze
nehrél v optimalni formé& a také "neptizplsobil jizdu stavu vozovky" - nehral mo antipoéitadové), potom
performance Deep Blue je zhruba 2860. Pokud jsem v predchozim pfispévku napsal +400 ELO pro dnesni
programy, tak kdyz se mrknete na listinu CEGT, zhruba to odpovida!

- Hydra byla novéjéi nez Deep Blue, méla asi i trochu lepsi (nové&jsi) program, dejme tomu mdj ODHAD
3,5nasobek pro prodlouzeni propoctu o pdltah ... Na druhé strané jiz bézela na vice procesorech a v té
dobé se to programatofi teprve udili. TakZze efektivita jejiho vyuZiti vice procesorl patrné byla také o dost
horsi, nez u Rybky na clusteru. Ten odhad néco pfes 3000ELO mozZna mohl sedét, ale ... Hydra, pokud
vim, nikdy nevyhrala MS pocitacl a to ani proti tehdejsim protivniklm, u kterych bylo odhadovano ELO
do 2900ELO (rok 2005, Shredder). Nejvétsim uspéchem Hydry byla myslim vyhra v Paderbornu 2005, 8
z 9.

Turnaje pocitacl jsou podle mé piili§ kratké, Donninger mél s Hydrou asi i trochu smdlu. Tietina soupeid
je do poctu, tfetina ma &anci sebrat body favoritim a zbytek ma $anci na titul. TakZe o vyhte rozhoduje
néjakych Sest partii, pfiliS malo. Hraje roli Stésti na variantu, kterou zrovna knih