Nový test šachových programů  HB2950
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Co je  HB2950?

HB2950 je nový test, který umožňuje relativně rychle a přesně zjistit ELO šachového programu.

Písmena HB jsou zkratky jmen autorů Huberta Bednorze  a Gerda Hoerniga, kteří se vývojem testů zabývají mnoho let.

2950 je teoreticky nejvyšší možné ELO, které může program získat rychlým vyřešením všech zadaných pozic.

Ani  HB2950 není tedy konečným řešením a teoreticky může za několik let přestat vyhovovat.

Koncepce HB2950

Starší testy LCT2, BT2630, BS2830 přestávají pro moderní programy na rychlých procesorech vyhovovat.

Vytýká se jim zejména:

· Obsahují mnoho jednoduchých pozic. Dnešní programy je vyřeší za několik sekund a porovnání programů na tomto základě není věrohodné.

· Pozice z partií, zejména pozičního charakteru, nemusí mít jediné řešení, jak si ho představuje komentátor partie, který je ovlivněn výsledkem a/nebo jménem hráče.

· Všechny známé testy hodnotí pouze úvodní klíčový tah.
Často se však stává, že počítač tento tah indikuje na základě chybných úvah a propočtů. Podle pravidel testu je vše v pořádku, ale řešení je de fakto uznáno neoprávněně. 
Dokonce jsou k vidění paradoxní situace, že řešení pozice na pomalém hardwaru je bodově uznáno, zatímco na kvalitnějším hardwaru nikoli, protože program rychleji zjistí chybnost předběžných úvah.

· Porovnáním výsledků testů a ELO listin získaných hrou (nejznámější je „švédská“ listina SSDF) se zjistilo, že závislost ELA na době řešení není lineární, ale spíš mírně kvadratická.

Test HB2950 reaguje na všechny tyto podněty.

· Místo partií jsou využity studie a řešení je uznáno jen tehdy, je-li indikována správná varianta.

· Vzorec pro výpočet ELA obsahuje kvadratický člen.

Celkový průběh testu

· Programu se postupně předloží  30 pozic, které jsou v přiloženém CBF souboru i s řešením.

· V každé pozici se program nechá počítat 30 minut a podle průběhu a výsledku propočtu se přidělí čas.

· Za nevyřešenou pozici se přidělí nejhorší čas 30 minut.

Časy se udávají v minutách a sečtou se. 

· ELO se vypočte ze vzorce

ELO = 2950 – 0.4 * čas – (čas / 50)2 

Testování pozice

· Nastaví se pozice a spustí přemýšlení na vhodnou variantu nekonečného stupně.

· Zaznamená se čas, ve kterém program indikuje správný úvodník.

· Výše uvedený čas se však uzná jedině tehdy, indikuje-li program po 30 minutách propočtu i správnou hlavní variantu. Jinak se pozice bere jako nevyřešená.

Poznámky

· Je-li správný úvodník několikrát indikován a opět nahrazen jiným tahem, je možné uznat až poslední nejhorší čas, po kterém už úvodník zůstane indikován trvale. 

· Může se stát, že po 30 minutách program indikuje jen správný úvodník bez variant. Těžko rozhodnout spravedlivě, autoři testu vymysleli tento postup: Provede se tah bílého a černého a nechá se počítat dalších 15 minut. Pokud je po této době správně indikována varianta, řešení se uzná.

Nastavení programů

· Program by měl být testován v základním továrním nastavení. 

· Měly by být vymazány všechny soubory, související se samozdokonalováním programu. 

Měly by být zakázány knihovny  zahájení. 

· Tablebase (Nalimov nebo i Thompson) mají být aktivovány. 
Nicméně podle autorů žádná pozice testu není na nich fatálně závislá.

· Hash tabulky by měly být nastaveny na optimální hodnotu. 
Pokud není udána výrobcem, pak pro procesor Celeron 466 MHz nebo AMD 500 MHz je to 80-90 Mbyte. Hodnota se zvyšuje úměrně frekvenci. 

První výsledky

	Program
	Hardware
	ELO
	Nevyřešené pozice

	Shredder 5
	Athlon 600/96
	2660
	1,2,8,9,11,16,17,19-22,24,25,28,29

	SOS
	PIII 100/128
	2635
	3,7,9,11,14-17,20,21,24,25,28-30

	Fritz 6
	Athlon 900/64
	2589
	1,3,5,6,8,9,11,15-17,19-21,24,25,28,29

	ChessMaster 8k
	PIII 750/256
	2579
	1,3-5,11,12,15,16,19-22,25,28-30

	Little Goliath 2k
	K6 500/90
	2568
	1,3,6,9,11,13,15,17-22,24,25,29,30

	Junior 6
	K6 500/90
	2565
	1,3,6,8-11,14,16,17,19-22,24,25,29,30

	Crafty 17.7
	K6 500/65
	2551
	3,6,8,9,11,13,14,16-22,24,25,29,30

	Tiger Gambit
	Athlon 600/96
	2536
	3,5-9,11,14,16-22,24,25,27-30

	Gandalf 4.32f
	Celeron 466/80
	2519
	2-4,6,8,9,12,14-16,18-21,24,25,27,29,30

	Nimzo 7.32
	Celeron 466/80
	2493
	1,5-9,11,15-18,20-25,29,30

	Hiarcs 7.32
	Celeron 466/80
	2475
	1-3,5,6,8-11,15-17,19-21,24,25,27-30

	Genius 6
	Celeron 466/80
	2427
	2-8,10-12,14-17,20-23,25-27,29

	
	
	
	


Komentář překladatele

Jako studiáře mne tento vývoj samozřejmě těší. 

Nejsem si však zcela jist, zda předložené studie dokáží dobře otestovat čistě poziční hru  programů. 

Jsou možná až příliš konkrétní.

Horší problém spočívá v tom, že studie jsou špatně vybrány. Nejméně jedna z nich  č. 10 je neřešitelná (to je dlouho známo) a č. 2 má primitivní vedlejší řešení.  

Kromě toho je v původním zdroji velké množství chyb ve zdrojích, ale také nesmyslné vedlejší varianty apod.

Samostatnou kapitolou je také výběr autorů studií.

Vedle klasiků jako Réti, Kasparjan, Kubbel, Liburkin, Kazancev, Grigorjev, Rinck, Troický, Prokeš, Chéron, Herbstman, Richter, Kuzněcov, Koranyi, Hašek, kteří jsou zastoupeni jednou studií se nám narodily dvě SuperStar Hoerning se dvěma a Bednorz dokonce se třemi studiemi. Trochu soudnosti by, pánové, neškodilo!

