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CO JE CBSTAR?

Program CBStar je určen k rychlému a pohodlnému přístupu do hotových šachových databází formátu ChessBase (Fritz) a k jejich údržbě.

Zdánlivě malý nápad - propojení CBStaru s Norton Commanderem (nebo s manažerem M602) - vede k neuvěřitelnému zjednodušení a zrychlení práce. K hledané partii se dostanete skutečně stiskem několika kláves.

Zabudovaný prohlížeč partií přichází s další "maličkostí", která může změnit Váš styl práce. Na obrazovce totiž objevíte bleskově fungující kombinaci šachovnice s úplnou notací. Konec ChessBasovského přepínání!

Třetím překvapením jsou včleněné služební funkce. Představují ojedinělou kolekci, kvůli které se jinak kupují utility ChessBase (J.Nunn utility, Motiv, ChesSet), jednotlivě dražší než celý CBStar. A některé možnosti (export do špičkových šachových programů, generování PCX diagramů nebo virtuální mód) jinde nenajdete vůbec!

Stiskem jediné klávesy můžete přiřadit všem partiím ECO kód (encyklopedický index zahájení). ECO kód Vám umožní rychle nalézt a označit partie určitého zahájení. Vyhledávat partie lze samozřejmě i podle dalších kritérií. Takto označené partie lze prohlížet, exportovat do jiných databází či do textového tvaru pro tiskový výstup.

CBStar obsahuje ještě celou řadu užitečných funkcí, např. nalezne a označí ke zrušení duplicitní partie, provede fyzický výmaz partií označených ke zrušení a partií nečitelných, atd.

Rychlé intuitivní ovládání programu dobře poslouží jak začínajícím adeptům počítačových databází, tak i špičkovým profesionálům. Ostatně někteří z nich se podíleli na testování programu (IGM Ľubomír Ftáčnik a IM Marek Vokáč).

CBStar pracuje prakticky s libovolným počtem partií i podvariant; tedy žádné omezení programu Fritz!

JAKÝ POČÍTAČ POTŘEBUJETE?

-IBM kompatibilní PC

-MS DOS 3.3 a vyšší

-640k RAM

-Minimální požadavky na pevný disk kolem 350K

-Doporučujeme grafiku EGA nebo VGA.

Na CGA a Herculesu (MDA) bude pracovat s omezeními.

INSTALACE

Od verze 1.13 je na disketě dodán program INSTALL.BAT, který provede kopírování a přiinstalaci ke standardně nainstalovanému Norton Commanderu (v adresáři C:\NC). Pak stačí přeskočit k odstavci 'Vyvolání CBStaru z manažeru'. Používáte-li jinou instalaci, manažer M602 nebo chcete-li zcela porozumět fungování CBStaru, čtěte další text. Používáte-li navíc jiný manažer (HH, Volkov, DCC, Klasik), musíte prostudovat jeho dokumentaci nebo konzultovat s odborníkem, jak CBStar s manažerem propojit. Mělo by to jít v každém případě.

Na pevném disku vytvořte vhodný adresář, nejlépe C:\CBSTAR. Do něho zkopírujte soubory CBSTAR.EXE, CBSTAR.ECO, CBSTAR.CFG a případně i manuál CBSTAR.602 (resp. CBSTAR.DOC).

CBStar může být spuštěn z DOS-ové řádky s parametrem, kterým je jméno databáze. Například:

CBSTAR C:\CB40\MYGAMES

Výhody programu však vyniknou po spojení s Norton Commanderem nebo M602.

PROPOJENÍ S DISKOVÝM MANAŽEREM

Rozebereme zvlášť Norton Commander a M602.

1/ Norton Commanderem verze 3.0

Z hlavní obrazovky 'Nortona'

-Klávesou F9 zapněte horní menu

-Vyberte položku Commands/Extension file edit

-Přidejte řádku

CB?: C:\CBSTAR\CBSTAR !

^ zde je mezera!

-Klávesou F2 uložte tuto změnu

-Klávesou Esc se vraťte do hlavní obrazovky

2/ Norton Commander verze 4.0

Z hlavní obrazovky 'Nortona'

-Klávesou F9 zapněte horní menu

-Vyberte položku Commands/Extension file edit

-Stiskněte Insert pro přidání nové položky

-Zapište CB? do boxu File extension

-Myší, Tabelátorem nebo Enterem se přesuňte do spodního Command boxu

-Zapište sem řádku C:\CBSTAR\CBSTAR !

^zde je mezera

-Klikněte OK (nebo ho navolte 3x Enter)

-Stiskněte F2 pro uložení změn

-Vraťte se do hlavní obrazovky Escapem

3/ Manažer M602

-Stiskněte AltN (Nástroje)

-Dále M (Maskové příkazy)

-Do boxu Maska zapište *.CB?

-Do boxu Příkaz zapište C:\CBSTAR\CBSTAR ?J

^ zde je mezera

-Navolte P (Přidat)

-Navolte K (Konec )

Poznámky:

-Používáte-li jiný adresář než CBSTAR, musíte zadat správnou cestu.

-Otevíráte-li podobným způsobem ChessBasi (ve verzi 4.0 to konečně už jde), můžete rozlišit oba programy příponami. Například CBStar spouštět na CBF a ChessBasi na CBI. V tomto případě do příslušných řádků místo CB? zapište jen CBF.

VYVOLÁNÍ CBSTARU Z MANAŽERU

Odklepnete-li nyní v manažeru jméno databáze (nikoli CBSTAR.EXE!!!) Enterem nebo dvojklikem myši, najede CBStar automaticky. To je nejrychlejší možný, doslova jednoklávesový přístup k datům.

RYCHLÝ START

CBStar je uživatelsky příjemný program s intuitivním ovládáním, které budete znát z Nortona. Ani průměrný uživatel nemusí podle našeho názoru číst manuál. V hlavní obrazovce stiskněte F1 (nebo klikněte myší vlevo dole stejnojmenné políčko) a dostanete hlavní pomocné obrazovky. Nerozumíte některé funkci? Jednoduše ji spusťte! CBStar poradí v každém obtížném nebo nebezpečném okamžiku.

Pro studijní typy je určena další část souboru CBSTAR.602 (resp. CBSTAR.DOC), obsahující kompletní manuál programu.

Některé detaily (třeba způsob označení kamenů, chyby při zobrazení, háčky a čárky,..) lze řešit změnami v textovém konfiguračním souboru CBSTAR.CFG. Otevřete ho Nortonovskou F4, je dobře komentován. Po provedení změn je nezapomeňte uložit na disk (F2).

LICENCE, REGISTRACE

DEMO disketu CBStaru můžete volně kopírovat přátelům. Podmínkou je kompletnost a neporušenost 5 souborů: CBSTAR.EXE, CBSTAR.ECO, CBSTAR.CFG, CBSTAR.602, CBSTAR.DOC. Autoři zakazují CBStar i jeho části prodávat, napodobovat nebo modifikovat. Modifikovat můžete pouze konfigurační soubor CBSTAR.CFG.

Neregistrovaný CBStar pracuje jen s prvními 25 partiemi databáze. Pokud shledáte program užitečným, můžete ho snadno proměnit v úplnou verzi, pracující bez omezení:

V hlavní obrazovce CBStaru stiskněte CtrlR pro registraci. Program ukáže šestimístný HARDWAROVÝ kód Vašeho počítače a požádá o LICENČNÍ kód. Zašlete zjištěný HARDWAROVÝ kód zároveň s dokladem o zaplacení částky 1690,- Kč na adresu jednoho z autorů:

Ing. Emil Vlasák, Stavbařů 3, 400 11 Ústí n.L., tel. (047) 43332

(platba složenkou)

Mgr. Jaroslav Polášek, Pštrossova 14, 110 00 Praha 1, tel. (02) 295032

(platba osobně nebo na účet EAGB, Praha 1, č. účtu 17104316/1800,

konst. symbol 0508, var. symbol 9999)

Po obdržení Vašeho hardwarového kódu a dokladu o zaplacení platby Vám obratem zašleme Váš LICENČNÍ kód.

Vyvolejte znovu CtrlR a licenci sem zapište. Po restartování počítače začne program pracovat plnou silou. Zároveň se stáváte legálním registrovaným uživatelem s možností konzultací. Autoři Vás také v budoucnu budou informovat o nových verzích i produktech.

Zaručujeme, že LICENCE je spojena jen se základní deskou Vašeho počítače. Číslo se nezmění po instalaci RAM, disket, disků, video a zvukových karet, CD ROM a dalších. Číslo je nezávislé na optimalizaci, defragmentaci nebo kompresi pevného disku. Dokonce i po zavirování nebo havárii disku můžete CBStar obnovit z libovolné DEMO verze; proto LICENCI pečlivě uschovejte.

Od verze 1.20 hlásí CBStar jiný kód hardwaru, než předchozí verze. Legální uživatelé získají novou licenci zdarma. Nový kód je stabilní a nemění se s agresívními verzemi paměťových manažerů cizích výrbců QEMM386 nebo 386MAX, po výměnách pevných disků ani při různých kouzlech, která provádějí Windows95.

C B S T A R - MANUÁL
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ČÁST A. PROHLÍŽEČ PARTIÍ

1. Hlavní obrazovka

1.1 Horní stavová řádka obsahuje tyto informace:

-Jméno databáze.

Na rozdíl od ChessBase je jméno vždy viditelné.

CBStar pracuje jen se soubory *.CBF/CBI a nevytváří uměle žádné smetí (*.CKO/CPO..).

-Virtuální mód umožňuje měnit pořadí partií v databázi bez zásahu do původních dat. Více o tom v A.6. Horní informace znamená:

Virtual:není... Virtuální index neexistuje na disku

:vyp.... Virtuální index existuje, ale není aktivní

:zap.... Virtuální index aktivní, jsi ve Virtuálním módu

Pro rychlé přepínání lze do tohoto místa klikat myší.

-Počet partií v databázi. Zobrazuje-li se slovo DEMO, můžeš pracovat jen s prvními 25 partiemi každé databáze.

-Počet dočasných značek. Viz A.3.

-Procenta, do kterého místa velké databáze se díváš malou obrazovkou.

1.2 Dolní řádka nortonovského menu. Jsou zde napovězeny funkční klíče pro přístup k funkcím. Lze sem klikat myší.

1.3 Hlavní informační oblast obsahuje pro každou partii:

-Případný znak 'fajfka' pro dočasně označenou partii.

-Číslo partie v databázi.

-Případný znak +,- nebo oba pro markované/vymazané partie. Viz A3.

-Jména hráčů.

-Zdroj, turnaj.

-Hlavičkový ECO (kód zahájení), je-li databáze takto ošetřena.

Program sám může funkcí F2 ECO nasadit nebo zrušit.

-Rok.

-Délka partie v počtu tahů.

-Výsledek.

-Zkrácený stav:

N/n ... Normální

C/c ... Komentovaná (Commented)

V/v ... Varianty

B/b ... Komentáře i varianty (Both)

Malá písmena jsou pro fragmenty, které nezačínají základní pozicí.

Řádka ~~~~Chyba dat~~~~znamená, že partie je zničená, s okolními však můžete bez obav pracovat.

Zobrazují-li se '???' místo délky, partie obsahuje abnornální množství komentářů nebo podvariant. Můžete s ní pracovat, ale neuvidíte část obsažené informace.

2. Pomoc

V hlavní obrazovce stiskněte F1 (nebo klikněte myší vlevo dole stejnojmenné políčko) a dostanete hlavní pomocnou obrazovku. Po stisku klávesy dostanete ještě důležitou pomoc s navigací.

Nerozumíte některé funkci? Jednoduše ji spusťte! CBStar poradí v každém obtížném nebo nebezpečném okamžiku.

3. Navigace a koncepce označování partií

3.1 Stiskem Ctrl F1 dostáváte speciální pomocnou obrazovku, věnovanou navigaci v systému partií.

Pro pohyb systémem partií použijte všechny metody, známé z Nortona - kurzory, PgUp/Dn, Ctrl PgUp/Dn (nebo stejné Home/End). Myší vybírejte partii kliknutím; pro rolování jsou určeny horní a dolní oblasti, kde se myší kurzor mění v šipku. Důležité rozšíření - rychlost rolování se zvyšuje při pohybu šipky doprava.

3.2 Partie jsou označovány dočasně a trvale.

3.3 Dočasné značky se ztratí po ukončení CBStaru. Stejně jako v Nortonu je vytvoříte Insertem nebo pravým tlačítkem myši, funguje i 'tažení'. Jiná možnost je automatické označování funkcí F7 Najdi. Z technických důvodů lze označit nejvýš 2000 partií. Označené partie mají zleva 'fajfku' a nahoře ve stavovém pruhu se vždy dočtete jejich počet.

Označování slouží k exportu a také pro kombinované vyhledávání.

Pro velké exporty >2000 partií použijte blokový mód F6 (viz A.5).

3.4 Trvalé značky jsou jako prostředky ChessBase přímo zapsány v databázích.

Markované partie (v ChessBasi zobrazeny tučně) mají prefix +.

Vymazané partie (v ChessBasi slabým písmem) mají prefix -.

Obě vlastnosti lze kombinovat.

Doporučujeme dodržovat vžité konvence pro používání trvalých značek. Markování má obvykle za úkol zvýraznit zvlášť důležitou nebo zajímavou partii. Vymazává se naopak nepotřebný odpad. Takové partie fyzicky zůstávají v databázi a čas od času by se měly úplně odstranit externí utilitou CBFresh. Jak zjistíte dál, CBStar zvládne úplné odstranění také.

3.5 Markujte/Odmarkujte partii klávesou m (Mark).

Vymažte/Obnovte partii klávesou d (Delete).

Obě klávesy slouží jako přepínač.

3.6 Markujte/Odmarkujte/Vymažte/Obnovte dočasně označené partie funkcí F4 Mark.

Není-li nic dočasně označeno, provede se funkce na celou databázi. To je generální strategie ovládání CBStaru.

Kromě toho lze také použít blokového módu, popsaného v 5.2.

3.7 Dočasně označte všechny Markované/Vymazané funkcí F7 Najdi.

3.8 Funkce F8 Odznač zruší všechny dočasné značky.

3.9 Akcelerátorem Ctrl G (Go to, Jdi na) se přenesete rychle na zadané číslo partie.

3.10 Tab/Shift Tab skáče (dopředu/dozadu) po dočasně označených partiích.

3.11 Klávesy +/- skáčí dopředu na další markovanou/vymazanou partii.

Funkce s trvalými značkami jsou pomalejší než s dočasnými.

3.12 Akcelerátor Ctrl T (Turnaj) skočí na nejbližší jiný turnaj.

3.13 Další možnosti skoků jsou spojeny s funkcí F7 Najdi, viz A.4.

4. Hledání

4.1 F7 Najdi hledá a dočasně označuje partie. Postup je indikován stupnicí. Výsledky jsou aktualizovány v horním stavovém pruhu. Vzhledem k možnosti funkci přerušit je možné použít ji i ke skokům.

4.2 Je-li překročen technický limit 2000 dočasně označených partií, hledání se zastaví. Máš možnost (pravděpodobně po exportu nalezených) pokračovat v dalším hledání. Proto hledání vždy začíná od pozice kurzoru, nikoli od začátku databáze!

4.3 Jsou-li již nějaké partie dočasně označeny, hledání probíhá jen v nich. Tak lze snadno řetězit různá kritéria vyhledávání.

4.4 Po volbě F7 se objeví menu možností:

-Hledání řetězce v libovolné kombinaci hlavičkových informací.

-Hledání intervalu roků a ECO.

-Hledání markovaných a vymazaných her.

-Hledání tahu nebo pozice kamene, případně proměny.

-Hledání materiální konstelace.

-Hledání klíčového slova v poznámkách.

-Hledání komentovaných partií a partií s variantami.

-Hledání fragmentů.

4.5 V některých případech jsou použitelné DOS-ové žolíky:

'?' pro libovolný znak

'*' pro libovolnou skupinu znaků

Je-li to možné, CBStar je nabídne.

4.6 Hledání je zakončeno detailním oknem s výsledky.

5. Export

5.1 Exportování ve spolupráci s hledáním patří k mohutnému prostředku údržby databází. Umožňuje 'sehrávat' tématicky podobné partie do oddělených databází. Po volbě funkce F5 jsou exportovány všechny dočasně označené partie do jiné databáze. Pokud zadané jméno neexistuje, je nová databáze vytvořena. V opačném případě se partie přidají na konec existující. Databáze se hledá/tvoří ve stejném adresáři, jako aktuální, můžeš ale také zadat celou cestu podle konvencí DOSu. Podobně funguje F9 export do textového souboru. Standardní cestu do Tvého oblíbeného textového editoru lze zadat v CBSTAR.CFG, více viz C.2.

5.2 F6 blokový mód funguje pro velmi velké bloky. Na startu zvolte F6 Blok. Všimněte si změny nápovědy u F6! Nyní se přemístěte na konec plánovaného bloku a exportujte F5 nebo F9. 'Rozpracovaný' blokový mód lze zrušit jakýmkoli běžným označením (Insert) nebo funkcí F8 Odznač.

5.3 Export F5 lze také spustit aniž je označena nějaká partie. Tak se zvolí speciální exportovací mód. Je pak exportována celá databáze s různými dodatečnými možnostmi:

-'Vyčisti díry..' provede samotný prostý export. Databáze je přitom 'pročištěna' od vadných partií a je zbavena 'děr'. 'Díry' zbyly v datech ze starších verzí ChessBase (2.3 -) nebo nekorektně pracujících utilit. Jsou opraveny i některé typy 'Alien data'!

-'Odstraň vymazané partie'. Speciální export je nejbezpečnější metoda, jak se úplně fyzicky zbavit partií, označených jako vymazané.

-'Nahrazuj' provádí při exportu globální opravu některých dat v hlavičce. Například změnu pravopisu hráče nebo turnaje, změnu roku konání nebo změnu ELA určitého hráče.

5.4 Pro F9 export do textu je výjimka v koncepci ovládání. Není-li nic označeno, je převedena do textu jen jediná partie. Zdá se nám to tak účelné.

5.5 Některé parametry pro převod do textu (šířka, jména kamenů, formát pro ChesSet, expanze speciálních znaků Informátoru do slov, cesta do textového editoru) jsou nastavitelné editací CBSTAR.CFG. Viz C.2.

5.6 Horkou klávesou Ctrl-F9 vyexportujete do textu jen hlavičky partií.

5.7 Další exporty (MChess, Genius, PCX) jsou popsány v části B.

6. Virtuální mód a funkce

6.1 Partie mohou být prohazovány, přesouvány a tříděny beze změny původní databáze CBF/CBI. To umožňuje nová virtuální technologie, zabudovaná v CBStaru. Program si vytvoří na disku nový virtuální index *.CBJ, na který lze přepínat. Tento index lze vytvořit i vymazat z menu funkce F3 Virt CBStaru. Vymazat bez následků ho můžete i prostředky DOSu (DEL) nebo Nortona (F8).

6.2 Startujete-li databázi poprvé, virtuální index samozřejmě neexistuje.

Pro seznámení s virtuální koncepcí je dobré začít tříděním, kdy CBStar sám zařídí vše potřebné. Vytvoří na disku virtuální index a přepne do virtuálního módu.

6.3 Chcete-li však jen přesunout či prohodit nějaké partie, je nutno nejdřív:

1.Vytvořit virtuální index na disku

-Ručně z menu F3 Virt ('Vytvoř nový virtuální index').

-Nebo kliknutím myší nahoru na hlášku Virtual: není.

2.Přepnout mezi reálným a virtuálním módem

-Z F3 Virt menu ('Přepni módy reálný-virtuální').

-Nebo akcelerátorem Ctrl F3.

-Nebo kliknutím myši na horní hlášku Virtual: zap/vyp.

6.4 Ve virtuálním módu můžeš nechat probublávat partie nahoru/dolů funkcí Shift kurzor nahoru/dolů. Pro větší vzdálenosti použijte funkci 'Přesuň označenou hru ke kurzoru' z menu F3.

6.5 CBStar nabídne velké množství třídících kritérií, které lze řetězit.

Zadáte-li zkratku kritéria velkým písmenem, je tříděno sestupně.

Například třídící maska pY setřídí databázi podle hráčů od A do Z a pro stejné hráče sestupně podle roku (nejčerstvější nahoře).

Nepřehlédněte důležitou poznámku 6.9!

6.6 Kritérium i. Při třídění například podle jmen jsou partie stejného hráče zařazeny v náhodném pořadí. Chcete-li zachovat pořadí v původní databázi, je nutno zakončit třídící řetěz písmenem i (Index). Třídění se tím lehce zpomalí a u velkých databází bude potřeba nepatrně větší pracovní prostor na disku.

6.7 Ve virtuálním módu lze:

-Pokračovat normálně v práci s výjimkou F10 Speci funkcí. Některé činnosti jsou však u větších databází citelně pomalejší.

-Přepnout Ctrl F3 zpět do původního reálného módu.

-Funkcí F3 'Zreálni' lze virtuální změny exportovat do stejnojmenné reálné databáze. K tomu však potřebujete navíc tolik místa na disku, jaké databáze zabírá.

Některá nebezpečí 'exportu na místě' jsou popsána v A.7.2.

Podobnou akci lze také provést 'ručně' pomaleji, ale bezpečněji funkcí Export special (Ctrl H).

6.8 Virtuální index může být vymazán (menu F3 CBStaru, příkazem DEL MS DOSu, funkcí F8 z Nortona) nebo zůstat na disku pro případné další použití.

Možné problémy:

Nepřejmenovávejte virtuální index CBJ na CBI. Některé funkce v ChessBasi by pak řádně nefungovaly. Po změnách CBF/CBI z ChessBase (třeba oprava nebo přidání partie) je nutno samozřejmě virtuální index vytvořit znovu.

6.9 Třídící funkce potřebuje zvlášť pro větší databáze určitý diskový prostor. Chybí-li, může třídění skončit neúspěšně. Kolik místa je tedy potřeba?

a/Důležité konstanty:

Players 47, Source 47, Year 1, ECO 6, ELO 4, Index 4, Line 60.

Pro každý znak řetězu třídících podmínek přičtěte uvedenou konstantu. Třeba pro 'psi' (Player, Source, Index) je to 47+47+4=98.

Konstanta pro Dvojníky (7.3) je 150.

b/Potřebný prostor v bajtech = konstanta x počet partií v databázi.

c/V některých případech je potřeba zvýšit FILES v CONFIG.SYS až na FILES=115.

CBStar si o tuto změnu řekne, je-li potřeba.

Nezapomeňte, že změna je platná až po nabootování počítače.

d/Pozor při použití velkého RAM disku. Počet souborů v jeho hlavním adresáři je obvykle omezen na 64. Nechcete-li se zabývat parametry, jednoduše na RAM disku vytvořte adresář a pracujte v něm.

e/Soubory CBF/I mají silnou vnitřní kompresi, proto nevěřte údajům utilit jako DoubleSpace, Stacker, SuperStor a další. V tomto případě počítejte s polovičním místem, než je hlášeno.

7.Speciální funkce

7.1 F10 Speci nabízí zvláštní pokročilé funkce.

'Import ' a 'Výmaz na místě' přesahují celkovou koncepci prohlížeče. Jejich použití může vést k problémům:

-CBF/I databáze je podstatně změněna, všechny vnější klíče (CKO,..) musí být reasignovány z ChessBase, mají-li se používat.

-Virtuální index (pokud existoval) je vymazán.

-V případě poruchy disku/napájení v nevhodném okamžiku může být databáze porušena.

Import i Výmaz lze emulovat bezpečněji, ale zdlouhavěji pomocí F5 exportování.

7.2 Funkce 'Vymaž krátké remízy/partie' označí všechny remízy/partie pod zadaný počet tahů jako vymazané.

7.3 Funkce 'Dvojníci':

-Vytřídí databázi podle hráčů a tahů. Vymazané a krátké partie se neberou v úvahu.

-Označí všechny pravděpodobné dvojníky jako vymazané.

-Nejisté případy (komentáře, zkomolená příjmení, různé délky) jsou zařazeny do speciálního virtuálního módu, kde mohou být snadno ručně zkontrolovány.

-Přepne do zmíněného speciálního virtuálního módu.

Po prostudování a korekturách použijte F10 Výmaz na místě.

O potřebném místě na disku čtěte odstavec 6.9.

7.4 Pokud databáze už předem obsahuje vymazané hry, měl byste podniknout nějaké předběžné kroky (export, výmaz na místě), aby se nesmíchaly s kandidáty na dvojníky nebo krátkými partiemi.

7.5 Funkce 'Výmaz na místě' odstraní kromě všech partií označených pro výmaz také partie nečitelné pro chybu dat (1.3).

7.6 V roce 1999 byla přidána nová funkce pro hledání dvojníků se zachováním prvních n partií, na které se nesáhne. Hledání je také poněkud agresivnější.

Idea je přidat něco k velké databázi a pak hledat, přičemž původní partie zůstanou nedotčeny.

Jiná možnost použití je setřídit databázi podle komentářů a hledat tak, že na kometované se nesáhne.

8. Ukončení CBStaru

Zpět do Nortona nebo M602 se dostanete Escapem nebo prostředním tlačítkem myši. Máte-li na myši jen dvě tlačítka, stiskněte zároveň obě.

Setkal jsem se s názorem, že slušný program má žádat potvrzení svého ukončení. To jistě platí pro ChessBasi, ale CBStar takovou věc úmyslně nemá, ostatně stejně jako jiné Nortonovské 'viewery'. Při náhodném odchodu totiž nehrozí ztráta dat. Takový přehmat se napraví pouhým stiskem tlačítka Enter. Máte-li jen trochu slušnější počítač a disk, nepocítíte ani časové zpoždění. Naopak, při předpokládaném použití bude uživatel věčně poskakovat mezi různými databázemi a podobné dotazy jen zdržují.

ČÁST B. PROHLÍŽEČ TAHŮ.

1. Spuštění

1.1 V hlavní obrazovce CBStaru Enterem nebo dvojklikem na žádané partii.

1.2 CBStar je celý napsán v rychlém textovém módu. Na EGA/VGA však můžete vidět najednou kamenickou češtinu, speciální znaky ChessBase a poměrně slušný diagram. Na CGA nebo MDA je výsledek poněkud horší, ale v nouzi použitelný.

1.3 Máte-li potíže s grafikou na EGA/VGA, Vaše karta je pravděpodobně méně kompatibilní nebo špatně nainstalovaná. Přesto lze editací CBSTAR.CFG pravděpodobně docílit přijatelný výsledek.

2. Hlavní obrazovka

2.1 Horní stavová řádka je podobná jako u prohlížeče partií.

2.2 Levá oblast obsahuje celý systém variant a komentářů.

2.3 Šachovnice zobrazuje vždy aktuální pozici, na kterou ukazuje kurzor v levé části.

2.4 Stavová řádka pod šachovnicí opakuje aktuální tah. Závorky (jednoho typu) a úroveň naznačují postavení tahu v hierarchii podvariant.

2.5 V pravé spodní části jsou ovládací buttony pro myš.

3. Pomoc

Hlavní pomocnou obrazovku dostanete po F1 nebo kliknutím na button 'Pomoc'.

4. Navigace v partii

4.1 Klikněte myší do levé oblasti poblíž žádaného tahu. CBStar se na něj nastaví. Pro delší partie s komentáři fungují horní a dolní rolovací oblasti, kde se kurzor myši změní na šipku.

4.2 Z klávesnice fungují obvyklé kurzory/Page/Home/End, kterými se pohybujete v zápisu na geometrickém principu.

4.3 V případě složitějších struktur jistě přijde vhod inteligentní navigační systém.

Rozsviťte na klávesnici Num Lock stejnojmenným tlačítkem.

-Vlevo(4)/Vpravo(6) krokují tahy v dané úrovni podvarianty.

-PgUp(9)/PgDn(3) skočí na začátek/konec podvarianty.

-Nahoru(8)/Dolů(2) poskakují po zajímavých místech (větvení).

-Home(7)/End(1) dávají možnost bez pohnutí rukou rolovat partiářem.

-Prostřední (5) skáče po alternativách.

4.4 Tytéž funkce jsou přístupné kliknutím buttonů, vykreslených na obrazovce stejnolehle s klávesnicí.

4.5 Na laptopech, noteboocích nebo vykopávkách lze použít náhradní podobně ležící klávesy:

-ADWX pro geometrické kurzory.

-789UIOJKL jako alternativa inteligentní numerické klávesnice.

5. Speciální funkce

5.1 Přidržte Alt a dostanete diagram před aktuálním tahem.

Totéž myší ťuknutím na stavový řádek pod šachovnicí a přidržením.

5.2 Otočte šachovnici mezerníkem nebo buttonem Invrt.

5.3 Označte/Odznačte partii přímo z prohlížeče Insertem nebo buttonem 'Znč'. Stav ukazuje 'fajfka' v buttonu.

5.4 Klíče F10/Shift F10 nebo butony G skočí na další/předchozí partii.

5.5 Tab/Shift Tab nebo T buttony skáčí po označených hrách.

5.6 Skoky 5.4 a 5.5 jsou bez návratu do hlavní obrazovky. Je-li kurzor tahu na čísle<30, bude tam stát i po skoku do nové partie. To se zdá užitečné pro zkoumání zahájení.

5.7 Exporty aktuální pozice:

-Pro MChess(Pro) klávesou M.

-Pro Chess Genius (1.0, 2.0) klávesou G.

-Pro nejběžnější grafický formát *.PCX klávesou P.

-Textový export pro sazbu diagramů TTF fonty ChessBase klávesou T.

Tyto TTF (True Type fonty pro Windows) musíte dokoupit u ChessBase. Jiné databáze (třeba ChessAssistant) mají jiné kódování.

-Standardní EPD formát pro herní programy klávesou S.

Jeho definice není úplně jednotná, proto byla zvolena nejjednodušší varianta, vyzkoušená s programy

Genius3, WChess, Hiarcs 3.0 a MChessPro 4.0.

-HTML diagram pro publikování na Internetu.

Potřebné GIFY lze získat na internetu, z ChessBase 7 nebo je na požádání dodáme.

V CBSTAR.CFG si nastavte cesty do aplikací, abyste je nemusel zadávat. V tom případě stačí pak zapsat jen prosté jméno souboru.

5.8 Pokud se Vám zdá, že znaky speciální znaky ChessBase v poznámkách jsou zkomoleny (především znaky figur), použijte klávesu CtrlA. Změníte tak vnitřní kódování speciálních znaků z formátu DOS na formát ATARI a naopak.

5.9 Zpět do hlavní obrazovky partií odejdete Escapem nebo pravým tlačítkem myši.

ČÁST C. KONFIGURACE, RŮZNÉ

1. Potřebné soubory

*.CBF, *.CBI databáze ve formátu ChessBase/Fritz

CBSTAR.EXE vlastní program CBStar

CBSTAR.ECO data pro funkci ECO

CBSTAR.CFG konfigurační textový soubor, viz dále

CBSTAR.602 tento manuál v populárním formátu Text602

CBSTAR.DOC tentýž manuál v ASCII (kód kamenických)

2. CBSTAR.CFG

2.1 Tento konfigurační textový soubor editujte funkcí F4 Nortona nebo M602. Pozor! Nepoužívejte T602, zanechá tam své řídící kódy!

2.2 Co je za středníkem CBStar nezajímá a slouží výhradně jako návod. Tímto způsobem jsou parametry okomentovány.

2.3 Nastavte názvy kamenů pro obrazovku/export do textu v proměnných DSP_PCS a TXT_PCS.

Místo značek kamenů lze použít slovo 'FIDE'.

Například:

DSP_PCS=FIDE
;znaky Informátoru na displej

TXT_PCS=KDVSJP
;česká šachová notace do textu

2.4 Nastavte šířku exportovaného textu (TXT_WIDTH =60).

Proměnnou TXT_XLATE dosáhnete různé formy exportu speciálních znaků Informátoru do textového souboru.

TXT_XLATE=OFF Znaky nejsou nijak konvertovány, je zachován kód ChessBase.

=IBM Znaky jsou konvertovány do kódu IBM, který se opticky

podobá šachovým znakům. Některé tiskárny ho mohou zkreslit.

=CZE, ENG, GER

Znaky jsou expandovány do plných slov jednoho ze tří jazyků.

2.5 Nejde-li EGA/VGA download, zkuste ho vypnout:

DL_BOARD=OFF ; pro šachovnici

DL_FONT=OFF ; pro znaky

Pro CGA nebo Hercules je parametr ignorován (DL_FONT=OFF).

2.6 Na větších monitorech zkuste EGA Lines mode (z Nortona Alt F9).

CBStar ho podporuje, některý EGA/VGA BIOS způsobuje potíže svými chybami. V případě problémů vyzkoušejte:

EGALINES=HIGH ; nebo LOW místo standardního AUTO.

Na některých méně kvalitních mono laptopech nebo noteboocích LCD obrazovka invertuje černou a bílou, což je velmi nepříjemné zejména u šachovnice. V takovém případě nastavte

MONO_INV=ON ; pro programovou inverzi černé a bílé.

2.7 Zvláštní pozornost při výstupu do textu je věnována tzv. fragmentům, to je popisu pozic v notaci. Je použit jednak vždy na začátku neúplných partií (nebo studií) a pak také na místech, kde je v anotaci znak Ctrl-D. Na těchto místech se obvykle sází diagram, proto jsou požadavky různorodé podle použitého sázecího programu. Fragmenty jsou řízeny takto:

FRG_PCS=KDVSJP řídí použité značky kamenů nezávisle na TXT_PCS. (Lze zde také použít slovo FIDE).

FRG_PRF, FRG_SEP a FRG_SFX je předpona, rozdělovač a koncovka každého diagramu. Zadávají se do jednoduchých uvozovek, aby bylo možno použít i významné mezery a středník, který jinak znamená začátek komentáře. FRG_SEP je navíc možno uvést znakem \, který znamená, že pozice černého bude na novém řádku.

Příklady:

1. Nastavení pro sazbu českých metodických materiálů

FRG_PCS=KDVSJP
;normální kameny

FRG_PRF='bílý : ' ;uvození bílého

FRG_SEP='\černý: ';uvození černého, bude na nové řádce

FRG_SFX='.'
;ukončení fragmentu

2. Nastavení pro ChessSet (napodobení formátu ChessBase)

FRG_PCS=FIDE
;kódy ChessBase FRG_PRF='^d(w'
;uvození fragmentu a bílého

FRG_SEP='; b'
;rozdělení a uvození černého

FRG_SFX=')'
;ukončení závorkou

2.8 Nastavení běžných cest:

-Pro používaný textový editor (např. TXT_PATH=C:\T602)

-Pro Chess Genia (GEN_PATH=C:\GENIUS2\GAMES)

-Pro MChess(Pro) (MCH_PATH=C:\MPRO\GAMES)

-Pro DTP nebo kreslící software (PCX_PATH=...)

-Pro EPD (EPD_PATH=...)

Při exportu z prohlížeče tahů jsou pak tyto cesty nabídnuty a stačí psát jen jméno souboru.

2.9 Čeština

Tato verze CBStaru používá českých menu a hlášení.

Proměnnou:

KAMENIK=ON
;nebo OFF

v CBSTAR.CFG můžete rozhodnout, zda se budou zobrazovat/ořezávat háčky a čárky.

Pokud se postaráte o Kamenický download, může standardní EGA/VGA karta zároveň zobrazovat češtinu, znaky Informátoru i diagramy.

Jednou z dobrých možností je spouštění z vhodně konfigurovaného manažeru M602. Je potřeba v menu Konfigurace/Čeština nastavit KEYBCS2 a Zobrazovat diakritiku.

Některé kolující Kamenické češtiny pro VGA nejsou úplně korektní, například program KEV způsobí na některých kartách mírné posunutí speciálních znaků Informátoru.

2.10 Co česky nechodí.

Z důvodů kompatibility s anglickou verzí se několik detailů muselo této verzi přizpůsobit. Bylo by nesmyslným velikášstvím postupovat opačně. V hledacích a třídících maskách se zadávají posloupnosti znaků, odvozené z anglických slov a případně názvů kamenů. Také třídění nerespektuje české zvyklosti (diakritika a písmeno "ch"), protože předpokládáme použití hlavně na světové databáze.

2.11 Prefig tahu černého

Některým uživatelům vadilo, že tah černého je uvozen po kometáři jen dvěma tečkami místo tří 11..De7. Proto přibyl nový parametr BLMV_PRF. Je to řetězec za první povinnou tečkou.

3. Registrace

CBStar pracuje bez registrace jen s prvními 25 partiemi každé databáze.

Registraci začněte klávesami Ctrl-R v hlavní obrazovce.

Další podrobnosti jsou uvedeny na začátku tohoto souboru.

4. Příklad

Získal jsem novou neindexovanou databázi s 10000 partiemi a chtěl bych bleskově projít novinky v mé oblíbené moderní dračí variantě.

-V Nortonu kliknu na jméno databáze, najede CBStar.

-Akcelerátorem CtrlE dostanu ECO do hlaviček partií.

-Volím F7 Najdi a v menu 'Interval ECO'. Zadám B77 až B78.

Hledané partie se dočasně označí, stojím na první z nich.

-Enterem se do ní podívám. Kliknu na zajímavý tah kolem čísla 25. Podle obsahu partie ji mohu rovnou odtud Insertem odznačit nebo nechat.

-Klávesou Tab poskakuji přímo na další draky. Automaticky mi najíždějí pozice s tahem 25. Nezajímavé partie rovnou odsud odznačuji.

Tak projdu všechny vytipované partie doslova v sekundách. Co nakonec zbyde označené, exportuji do speciální dračí databáze. Na ni pak pouštím CBTree.

Mnoho úspěchů přejí autoři Emil Vlasák a Jaroslav Polášek

