Databáze koncovek potřetí

Emil Vlasák

Navazuji na své předchozí články o databázích koncovek ve studii  (8 a 11/95, 3 a 4/2001), které vyvolaly značný ohlas a polemiku. Doufám, že nové pokračování bude přijato se stejným zájmem. Cílem je formou faktů představit čtenáři novinky a pokroky oboru. Naopak nechci už dávat prostor diskusím, jak v éře databází posuzovat pětikamenovou studii. Argumenty obou stran byly už totiž předloženy a  na řešení se zřejmě shodne až nová generace studiářů, pro kterou budou elektronické databáze všední záležitostí a ne duševním šokem.

Wilhelm

Kontrola korektnosti není v oblasti databází posledním slovem. Už v roce 1995 jsem psal o principiální možnosti zajímavé pozice v databázích vyhledávat automaticky. Dnes vám představím program Wilhelm, který to skutečně dovede. Wilhelma vytvořil švýcarský student Rafael B. Andrist a nabízí ho na internetu zdarma. 

V prvním kroku definuji Wilhelmovi množinu pro mne zajímavých pozic. Vyjdu z jedné typické, ale každému jednajícímu kameni lze graficky přiřadit celé oblasti šachovnice, kde se může vyskytovat. Na speciální šachovnici také určím relativní vazby mezi kameny. Například lze zadat, že bílá věž - bez ohledu na její přesné umístění - bude vždy kryta vlastním králem.

Ve druhém kroku určím cíl hledání. Pokud to bude pouhá výhra nebo remíza, generuje Wilhelm statistiky a teoretické zóny. 

Mohu ale také zvolit speciální cíle, jako dělané pro studiáře. Jednostranné nebo vzájemné zugzwangy, maty a paty a hlavně pozice s jednoznačným tahem. Ten lze ještě upřesňovat -  třeba určit hrající kámen,  pole nebo dokonce slabé proměny.

Já sám zpracovávám ve studii raději vlastní náměty, proto mne Wilhelmem vyextrahované motivy příliš nelákají. Nicméně leží „na ulici“ a máte-li zájem pustit se do závodů v jejich využití, zde je pár nápadů. Pocházejí od německého počítačového nadšence Helmuta Conradyho. 
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diagram 1 

1.Sh8!!

Paradoxní tahy, zejména do rohů šachovnice, budí vždy zájem. V diagramu 1 vyhraje jedině 1.Sa8!!, ale ne  1.Sf3? Jh3 2.Kd7 Kb6! 3.Kd6 Jf4! 4.Ke5 (4.h4 Kb5! 5.Se4 Kc4 6.Ke5 Jh5 7.Sf3 Jg3! 8.Kf4 Kd4! 9.Kxg3 Ke5) 4...Jg6+! 5.Kf6 Jh4! tempo.
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diagram 2

1.Dh1!!

Hezký je i úvodník 1.Dh1!! v diagramu 2.

Pozice Kh1 Vd3 Jg6 – Kh5 Jb7 Jg1 skrývá překvapivý klíč 1.Jh8!!, pochopit obsah vlastní hlavou je ale nejspíš nemožné.
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diagram 3

V diagramu 3 vyhrává jedině efektní tiché pokračování 1.c8D b1D 2.Dd8!!.

Diagramy 4 a 5 ilustrují pěkné ekonomické nálezy v oblasti slabé proměny.
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diagram 4

1.a8J+!
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diagram 5

1.b8S!!

A ještě slabé proměny v notaci. Pozice jsou sice zajímavé, ale na studii pravděpodobně příliš „databázové“. 

Kb4 Sh3 Pd7 - Ka1 Nb8: 1. d8J!! a vyhraje ve 100 tazích. Po přesunutí S na e6 by byla pozice remízová.

Kb6 Ja5 Pd7 - Ka8 Nb8: 1.d8S!! s výhrou v 96 tazích.

Kd4 Dh7 Pd7 - Ke6 Qe2: 1.d8V!! s výhrou ve 47 tazích. 

Pěšcové šestikamenáče de Koniga

V letošním roce dokončil Nalimov generování bezpěšcových šestikamenáčů 3+3 a 4+2. Jeho generátor je ale poměrně pomalý a potřebuje tolik paměti RAM, že pěšcové šestikamenáče na 32bitových PC už nezvládá.

Do centra pozornosti se zcela nečekaně dostal známý program ChessMaster, nablýskaný americký „silák“ pro široké masy. Autor jeho šachového jádra Johan de Konig (Holandsko) přichází totiž ve verzi 9000 (září 2002) s podporou databází koncovek vlastního formátu. První reakcí byl všeobecný údiv a nedůvěra. Nalimovovy pětikamenáče „spolknou“ 8 gigabajtů disku, ale aspoň se o ně dělí většina moderních programů. „Zaplácnout“ další gigabajty stejnou informací - jen v novém „jazyku“ srozumitelném toliko ChessMasteru - zdá se býti poněkud bláznivým nápadem. 

De Konig má však silné eso v rukávu v podobě volně dostupného generátoru, který je neskutečně rychlý a úsporný. Na moderním rychlém PC „vyrobí“ kompletní pětikamenáče během několika dnů, ale hlavně zvládá i šestikamenové databáze s pěšci. 

Marc Bourzutschky  generoval teoreticky významnou koncovku VPPxV. Zhruba 1,8 gigabajtů trvalo kolem 72 hodin, ale to už musely být hotové podřízené databáze. 

Výsledků využil k otestování Encyklopedie of Chess Endings (ECE) a počítačové sbírky Harolda van der Heijdena. Databáze omylů je na mém webu, nejzajímavější případy uvádím zde.

V pozicích se spojenými pěšci se hned vybaví Kasparjanovy studie s opakovaným vzájemným zugzwangem. 
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diagram 6

G. Kasparjan, Šachmaty 1946

Jsou všechny korektní, nejzajímavější z nich vidíte na diagramu 6. Řešení 1.Ka2!! Vh3! 2.Kb2 Vg3! 3.Kc2 Vh3 4.Kd2 Vg3 5.Ke2 Vh3 6.Kf2! zugzwang 6..Va3 7.Vb7! Va5 8.h6. Kdyby ovšem bílý hrál 1.Kb2? Vh3 2.Kc2 Vg3 3.Kd2 Vh3 4.Ke2 Vg3 5.Kf2 Vh3, ocitl by se sám ve vzájemném zugzwangu. Jeho král by musel vstoupit na sloupce g nebo h, kde však překáží v rozehrání vlastních sil. Například 6.Kg2 Va3 7.Vb7 Va5! nebo 7.Kh2 Vb3! 8.Va7 Vb5!. 

Jako poměrně snadnou řešitelskou soutěž ponechávám čtenáři dva problémy: Proč nemůže bílý konsolidovat svou pozici po Vh3 tahem h6? A proč nemůže bílý král využít první řadu, o které zatím nebyla řeč?
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diagram 7

Blackburne – Lasker 1914 

Pod číslem 533 uvádí ECE II pozici, která mohla vzniknout v partii Blackburne – Lasker, St Petersburg 1914. Hodnotí ji jako remízovou na základě varianty 1.Vc6+ Kg7 2.Vc5 Kf6 3.Vc6+ Ke5 4.Vc5+ Kf4 5.Vc4+ Ke3 6.Vc5!. Ve skutečnosti černý vyhraje po 3..Ke7!! 4.Vc5 Vb2+! 5.Kf3 g4+!. Černí pěšci unikají se šachem, ale i tak jejich kompromitované postavení vyžaduje jemnou práci. 6.Kf4 Vf2+ 7.Kg5  (Nebo 7.Kg3 Vf3+ 8.Kg2 h4 9.Vg5 h3+ 10.Kh2 Vf2+ 11.Kg1 Vf4 12.Kh2 Kf6 13.Vg8 Kf5)  7...Vh2 8.Kf4 Vh3 9.Vc6 g3 10.Kf3 h4 11.Kg2 Vh2+ 12.Kg1 Vf2! Poslední jemnost, 12...Kf7? 13.Vh6! vede nečekaně k remíze Kasparjana. Náhoda nebo inspirace? 13.Vh6 Vf4 14.Kg2 Kf7 15.Kh3 Vg4 16.Kg2 Kg7 17.Vh5 Kf6 18.Vh8 Vf4 19.Vf8+ Ke5 20.Ve8+ Kd5 21.Vd8+ Ke6 22.Ve8+ Kf7 23.Ve2 Kf6 24.Kh3 Vd4 25.Va2 Ve4 26.Va8 Ve1.

Je také definitivně vyřešena obávaná koncovka s pěšci f+h, které Averbach věnuje ve své monografii z roku 1984 celých 15 stran textu. Relativně moderní kniha už odhaluje většinu chyb, které van der Heijden převzal ze starších západních zdrojů. 
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diagram 8

černý na tahu

Největší omyl teorie je na diagramu 8.  ECE II ji pod číslem 586 připisuje Kopajevovi, u Averbacha je anonymní. Rozhodně jde o jednu z pozic, které byly analyzovány v souvislosti s partií Keres - Sokolskij, Moskva 1947. Bílý vyhraje - ale jinak. Po 1...Kf6 2.h6 Vh7 doporučují všichni svorně 3.Vh4? Kf7 4.Kg4 Kg8 5.Kh5 Va7 6.Vg4+ Kh8 7.f4 Va1? 8.f5 Kh7 9.Vg7+ Kh8 10.Vg4 Kh7 11.f6 Vh1+ 12.Kg5 Vxh6 13.f7. Počítač však nalezl velmi chytrou vsuvku 7..Va5+!! s pointou teprve po 8.Vg5 pokračovat 8..Va1! 9.f5 Vh1+! 10.Kg6 Vxh6+.

Správná cesta k výhře je  3.Va4! Kg6 4.Va6+ Kh5 5.Vb6! tempo 5...Kg5 (5...Va7 6.f4 Va3+ 7.Kf2 Kg4 8.Vf6 Vh3 9.Ke2 Vh1 10.Ke3 Ve1+ 11.Kd4 Ve7 12.Kd5 Kh5 13.Kd6 Vh7 14.f5 Kg5 15.Ke6 Va7 16.Vg6+ Kh5 17.Kf6 Va6+ 18.Kg7 Va7+ 19.Kh8) 6.f4+ Kf5 7.Vb5+ Kg6 8.Kg4 Va7 9.Vb6+ Kh7 10.Kg5 Va1 11.Vb7+ Kg8 12.f5.

Nicméně stále neznáme dostatečně jasná a přehledná pravidla, jak tuto koncovku hrát a oceňovat. Koneckonců možná ani neexistují.

Marcův počítač pracuje dnem i nocí na generování konstelací VPxVP a VxPPP. S výsledky vás co nejdřív seznámím na svém webu  www.vlasak.zde.cz, kde také naleznete všechny citované odkazy. 

