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Dáma a věž na obou stranách

Jaroslav Polášek

K podrobnější analýze konstelace D+V x D+V mne přivedl Ivan Skoba,
když začal analyzovat excelentní Matoušovu studii č. 1. Věřím, že člá-
nek zaujme jak milovníky studií, tak i praktické hráče. Pozice obsahují
mnoho zajímavých motivů, cesta k výhře je až na výjimky jedinečná
a bez duálů. Pro snazší přehrání i vlastní analýzu naleznete všechny stu-
die v pgn formátu na http://www.vlasak.biz/evcstud.htm#downturn
i na servisní disketě.
Analytik se dnes také neobejde bez šestikamenových databází
(viz http://www.shredderchess.com/online-chess/online-databases/
/endgame-database.html). O to větší uznání zaslouží Mário Matouš,
který svou studii 1 složil ještě bez jejich pomoci!

Mário Matouš

4. č. u., EBUR 2002
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V koncovkách s dámou a věží na obou stranách většinou platí, že kdo
první zaútočí a dosáhne diskoordinace soupeřových ˛gur, zvítězí.

1. Mário objevil velmi zajímavou pozici, kdy černý vybuduje v rohu
téměř nepřekonatelný obranný val. Bílému se ho nakonec podaří rozrušit
pomocí zugzwangu. 1.Dh2+! Jedině tak! Po 1.Dh4+? Dh6 2.De4+ Vg6
by dáma zablokovala cestu věži na e7; svůdné 1.Vh3+?! Kg7 2.Vg3
se zdánlivým ziskem dámy vyvrací věčné šachování věží po šesté řadě.
1. . .Dh6! Po 1. . .Kg7 2.Vg3 Vb6+ se bílému králi podaří před šachy
ukrýt na g2: 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Ke5 Ve6+ 6.Kf4 Vf6+ 7.Ke3
Ve6+ 8.Kf2 Vf6+ 9.Kg2! Dxg3+ 10.Kxg3. 2.Dc2+! Ani teď vazba dámy
nevede k cíli: po 2.Vh3?! Vb6+ 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Ke5 Ve6+
6.Kf5 Vf6+ 7.Kg4 Vg6+ 8.Kf3 Vf6+ 9.Kg2 Vg6+ se sice bílý král ukryje

před dalšími šachy 10.Kh1, ale černý se zachrání buď
"
protivazbou\

10. . .Dxh3! 11.Dxh3 Vh6 = nebo i pozičním 10. . .Vc6!; a po 2.Ve7+?!
Kg8 3.Db8+ Df8 4.Ve8 má černý kombinační výmluvu 4. . .Vb6+! =.
2. . .Vg6! Černý drží kompaktní postavení svých ˛gur i za cenu vazby
věže. Po jiných tazích bílý vyžene černého krále z rohu a snadno vyhraje,
např. 2. . .Dg6 3.Ve7+ Kh6 4.Dh2+ Kg5 5.Dg3+ Kf5 6.De5+ Kg4 7.Vg7
nebo 2. . .Kg7 3.Dc7+ Kg6 4.Vg3+ Kf5 5.Dc5+! Kf4 6.De3+ Kf5 7.Vf3+
Kg6 8.De4+ Kg7 9.Db7+ Kg8 10.Dc8+ Kh7 11.Vf7+. 3.Ve7+ Kh8
4.Dc8+! 4.Dc3+? Vf6! 5.Ve8+ (5.Vf7 Dh2+) 5. . .Kh7! 6.Dc7+ Dg7!=
7.Ve7? Vf7+. 4. . .Vg8 5.Dc3+ Vg7 Způsob výhry spočívá v převodu
dámy na e4, aby pokryla pole h1 a umožnila závěrečný tempový tah
králem. 6.Ve8+ Kh7 7.Dd3+ Na tomto místě musím poprvé varovat
před nekritickým použitím DB, které v této pozici ukazují dva tahy
vedoucí k výhře: 7.Dd3+ (39) a 7.Dc2+ (44). Nezkušený analytik by
mohl chybně prohlásit tah 7.Dc2+ za duál. Při nezbytné podrobnější
analýze ale zjistíme, že tomu tak není. Tah 7.Dc2+ sice výhru neztrácí,
ale je nelogický – nakonec se musíme vrátit zpět do této pozice a zahrát
skutečný a jediný vyhrávající tah 7.Dd3+. 7. . .Vg6 8.Ve7+ Kh8 9.Dd4+
I zde ukazují DB dva tahy k výhře. Ale 9.Dd8+ není duál, jde jen
o ztrátu času; po 9. . .Vg8 10.Dd4+ Vg7 vznikne stejná pozice jako po
9. . .Vg7 v hlavní variantě. 9. . .Vg7 9. . .Vf6 10.Vf7! 10.Ve8+ Kh7 11.De4+
Vg6 Dáma pokryla pole h1. 12.Kb1!! Pointa, tichý tah králem staví
černého do zugzwangu: a) 12. . .Dh2 Po 12. . .Dg5 vyhrává jak 13.Ve7+
Kh8 14.Da8+ Vg8 15.Dh1+, tak i 13.Db7+ Vg7 14.Dh1+. 13.Ve7+ Kh6
14.De3+ Vg5 15.Ve6+ Kh5 16.Df3+ a vyhraje, např. 16. . .Vg4 17.Df5+;
b) 12. . .Dh5 13.Ve7+! 13.Vb8 ztrácí čas, neboť 13. . .Dd1+ 14.Ka2 Dd2+
vede (po převrácení pozice okolo osy a1-h8) do 4 a bílý musí znovu
dosáhnout pozici zugzwangu (může si ale vybrat, zda věž nechá na e8
nebo b8). 13. . .Kh6 14.Df4+ Dg5 15.Dh2+ Dh5 16.Vh7+ a vyhraje.

2. Ivan Skoba objevil zajímavou pozici s novými motivy: 1.Ve8+! Zisk
dámy po 1.Dc8+Dg8 2.Ve8 se nekoná pro 2. . .Vg3+! 3.Kb4 Vg4+ 4.Kb5
Vg5+ 5.Kb6 Vg6+ 6.Kb7 Vg7+ 7.Kb8 Dxe8! nebo 7. . .Vg4! s remízou
(podobný motiv najdeme v 1 po 2.Vh3?! – Skobova pozice je zrcadlově
převrácená okolo hlavní diagonály a1-h8). 1. . .Vg8 2.Df6+! Dg7 3.Dh4+
Dh7 4.Dd4+ Dg7 5.Ve5! Df8+! Nejsilnější obrana, snaží se zaujmout
kompaktní postavení ˛gur. Slabší je 5. . .Va8+ 6.Kb3! (6.Kb4 vede
k prodloužení děje 6. . .Vb8+ 7.Ka4 Va8+ 8.Kb3) 6. . .Vb8+ 7.Kc2 a vy-
hraje, např. 7. . .Vc8+ 8.Kd2 Dg2+ 9.Ve2 Dg7 10.Vh2+ Kg8 11.Dd5+
Df7 12.Vh8+ nebo 7. . .Vf8 8.Vh5+ Kg8 9.Dd5+ Vf7 10.Vg5 v obou
případech se ziskem dámy. 6.Kb2 Vg2+ Po 6. . .Vg7 7.Vh5+ vznikne
identická pozice s 1 po 10.Ve8+ (symetricky převrácená okolo diago-
nály a1-h8). Proto jen v rychlosti 7. . .Kg8 8.Dd5+ Vf7 9.Ka2! 7.Kb1!
7.Ve2+? Dg7= 7. . .Vg1+ 7. . .Vg7 zkracuje řešení 8.Vh5+! Kg8 9.Dd5+
Vf7 10.Ka2! 8.Ve1+! Vg7 9.Vh1+ Kg8 10.Dd5+ Vf7 11.Ka2! Vyhrává
i 11.Vh2 (po 11. . .Db4+ vznikne 4), jde o tzv. organický (neškodný)
duál (vyplývající z povahy pozice) – řešení stejně dospěje do závěreč-
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ného zugzwangu a bez klíčového tahu Ka2! se bílý neobejde. 11. . .Dg7
12.Vh2 Df8 13.Vh5 a černý je vytempován – vznikla pozice z Matoušovy
studie po 12.Kb1! převrácená kolem diagonály a1-h8. Drobnou vadou
na kráse je skutečnost, že závěrečný zugzwang funguje i s bílou věží
na h2, takže poslední dva tahy lze přehodit (12.Vh5 Df8 13.Vh2).

Jaroslav Polášek
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Ivan mne příjemně navnadil, a tak jsem začal také experimentovat.

3. Způsob výhry spočívá v návratu bílého krále do vlastního tábora
na bezpečné pole b1. 1.Ke4+! Kg8 1. . .Vg7 zkracuje řešení 2.Vh2+
Kg8 3.Dd5+ – viz 7.Dd5+. 2.Dd5+ Vf7 2. . .Kh8 zkracuje řešení 3.De5+
Vg7 (3. . .Kg8 4.De6+ Kg7 5.Vc7+ Kh8 6.Vc8) 4.Vh2+ – viz 6.Vh2+.
3.Vg2+ Pětitahovým manévrem převádí věž na nadějnější pole h2. 3. . .
Kh8 4.Dh5+! 4.De5+? Vf6 5.Vg6? Db4+. 4. . .Vh7 5.De5+ Vg7 6.Vh2+
Kg8 7.Dd5+ Vf7 Vázne 7. . .Df7 na zisku dámy 8.Dd8+ Df8 9.Vh8+!
8.Kd3! První tichý tah. 8. . .Da3+! Po 8. . .De7 9.Dg2+ Vg7 10.Da8+
dojde k rozhození černých ˛gur a vyhnání krále z rohu. 9.Kc2! Da4+! Po
9. . .Df8 staví černého do zugzwangu ihned 10.Kd1, ale vyhrává i 10.Kb1
jako v hlavní variantě. 10.Kb1! Ostatní ústupy vedou jen k opakování
tahů, např. 10.Kb2 Db4+ 11.Ka2 Da4+ 12.Kb1. 10. . .Db4+

4. 11.Vb2 Df8 12.Ka2! Druhý tichý tah. Ke zbytečnému oddálení pointy
by došlo po 12.Vg2+ Kh8 13.Dd4+ Vg7 14.Vh2+ Kg8 15.Dd5+ Vf7
16.Ka2! a vznikne závěrečný zugzwang s jediným rozdílem, věž místo
na h5 stojí na h2. 12. . .Kh7 Po 12. . .De7 bílý vyhraje např. 13.Dg2+
Kh8 14.Dh3+ Kg8 15.Dg3+ Kh8 16.Vh2+ Vh7 17.Db8+ nebo 13.Vg2+
Kh8 14.Vh2+ Kg8 15.Dg2+ s rozhozením černých ˛gur. 13.Vh2+ Kg8
14.Vh5! Poslední tichý tah. Černý je vytempován. Shodná závěrečná
pozice jako v 2 (a 1 po 11.Kb1! s diagonální symetrií).

Jaroslav Polášek

originál

0Z0Z0l0Z
Z0Z0Z0jr
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0S0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
QZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
5 bílý vyhraje

Pozice z č. 5
po 16. . .Vf7

0Z0Z0lkZ
Z0Z0ZrZ0
0Z0ZQZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0S
Z0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
6 bílý vyhraje

5.Motiv přiblížení dámy pomocí schodů a mezišachů věže je obsažen už
v Matoušově studii. Podařilo se mi schody zkonstruovat hodně dlouhé
– spojují 9 polí a2-b2-b3 až e5-e6. 1.Vg4+ Kh8 2.Db2+! Po schodech
dojde bílá dáma až na e6, aby pokryla klíčové pole g4 pro svou věž.
2. . .Vg7 3.Vh4+ Kg8 4.Db3+ Vf7 5.Vg4+ Kh8 6.Dc3+ Vg7 6. . .Vf6 7.Vg6
7.Vh4+ Kg8 8.Dc4+ Vf7 9.Vg4+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vh4+ Kg8 12.Dd5+
Vf7 13.Vg4+ Dáma musí dojít až na e6 (po 13.Kb1? Dg7 chybí bílému
tah 14.Vg4). 13. . .Kh8 14.De5+ Vg7 15.Vh4+ Kg8 16.De6+ Vf7 viz 6.

6. Bílý dosáhl ideální pozici a může přesunout povinnost tahu na
černého. 1.Kb1! Db8+ Po 1. . .De7 2.Dg4+! Vg8 vyžene bílý černého
krále z rohu nejsnáze pomocí 3.Dc8+ Kf7 4.Dc4+ atd. Obrana 1. . .
Dc5 je analyticky trochu náročnější, přestože černý ztratí rychle
svou obranou pozici; řešení je překvapivě jednoznačné a bez duálů:
2.Dg6+! Kf8 3.Dh6+ Ke7 4.Ve4+ Kd8 5.Dh4+ Ve7 6.Vd4+ Ke8 7.Dh8+
Kf7 8.Dh7+ Kf6 9.Dh4+ Ke6 10.De1+! Kf6 11.Vf4+ Kg6 12.Dg3+!
Dg5 13.Vg4 se ziskem dámy a výhrou. 2.Kc1! 2.Kc2 Dc7+ 3.Kb1
(3.Vc4? Dh2+=) 3. . .Db8+ vede jen k opakování tahů. 2. . .Df8! Podruhé
varuji před nekritickým použitím DB – také obranné tahy černého
nelze posuzovat mechanicky. Nejlepší tah podle databáze (tj. nejvíce
oddalující mat) nemusí být nejsilnější obranou. Může vést např. ke ztrátě
˛gury a technicky snadno vyhrané koncovce. Proto musí nastoupit ruční
analýza. Zde je ze studiového hlediska tah 2. . .Df8+ (DB 45) silnější než
favorit DB 2. . .Dc7 (49). Po 2. . .Dc7+ 3.Vc4 De7 (po 3. . .Dd7 4.Vg4+!
se ukazuje klíčová pozice dámy na e6, odkud kryje g4) 4.Dg4+! Kh8
5.Dh3+ Kg8 6.Dg3+! bílý snadno vyžene černého krále z rohu, např. 6. . .
Vg7 7.Vc8+ Kh7 8.Dh2+ Kg6 9.Vc6+ Kf5 10.Df2+ s matovým útokem.
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3.Vg4+! Následuje přesunout dámy na d5. 3. . .Kh8 4.De5+ Vg7 5.Vh4+
Kg8 6.Dd5+ Vf7 A tichý tah věží! 7.Vh2! Da3+! Po 7. . .De7 rozhodne
standardní vyhnání z rohu 8.Dg2+! Vg7 9.Da8+ atd. Složitější 7. . .Dc8+
vede po 8.Vc2! Df8 9.Vg2+! Kh8 10.Dd4+ (10.Dh5+ je ztráta času
10. . .Vh7 11.De5+ Vg7 12.Vh2+ Kg8 13.Dd5+ – viz 12.Dd5+) 10. . .
Vg7 (10. . .Vf6 11.Vh2+ Kg8 12.Dg1+! Kf7 13.Da7+) 11.Vh2+ Kg8
12.Dd5+ Vf7 do pozice, kde vyhrává tichý tah králem 13.Kd1! (ale
stačí i složitější 13.Kb1 Db4+ viz 4) a černý musí oslabit svou pevnost.
Varianty již známe: 13. . .De7 14.Dg2+ Vg7 15.Da8+ nebo 13. . .De8
14.Vg2+ Kf8 15.Dd6+ De7 16.Db8+ De8 17.Vg8+. 8.Kb1! Db4+ viz 4.
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7. Dáma po schodech nejprve sestoupí z e6 až na c3, aby se po chvíli
vrátila zpět na e6. Vše za účelem vylepšení postavení věže. Ve studii je
dokonce pět tichých tahů bílého (dva králem a tři věží).
Po uvolnění sloupce e pro dámu 1.Vg3+ Kh7 2.Vh3+ Kg8 3.De6+ Vf7
je potřeba přemístit věž z nevýhodné třetí řady, na které černá dáma
dokáže pokrýt pole g3 z b8. V první fázi převedeme dámu na c3,
aby pokryla pole f3. 4.Vg3+ Kh8 5.De5+ Vg7 6.Vh3+ Kg8 7.Dd5+ Vf7
8.Vg3+ Kh8 9.Dd4+ Vg7 10.Vh3+ Kg8 11.Dc4+ Vf7 12.Vg3+ Kh7! (12. . .
Kh8 13.Dc3+ zkracuje řešení o jeden tah) 13.Dd3+ Kh8 14.Dc3+ Vg7
(14. . .Kh7? 15.Vh3+ Kg8 16.Dh8 mat) První fáze skončila. 15.Vf3!
(15.Vh3 vede k opakování tahů) 15. . .Db8! Kryje pole g3. Bílá dáma
musí zpátky na e6 – pokrytím pole g4 umožní převod věže na čtvrtou
řadu. 16.Vh3+ Kg8 17.Dc4+ Vf7 18.Dg4+ Standardní manévr 18.Vg3
nevychází pro 18. . .Dxg3. 18. . .Vg7 19.De6+ Vf7 20.Vh4! První tichý
tah. 20. . .Df8 20. . .Dc7+ 21.Kb1! Db8+ vede k přehození pořadí tahů
a 21. . .Db7+ 22.Kc1 Dc7+ 23.Vc4! k analýzám v 6 (po 2. . .Dc7+ 3.Vc4).
21.Kb1! Druhý tichý tah. A jsme v pozici č. 6.

8. Pozice s dlouhými úvodními tahy dámou a trojúhelníkovým tem-
povým manévrem. 1.Da8+! 1.Da1+? Ve5= 1. . .Vg8 2.Da1+ Vg7 3.Vb8+
Kh7 4.Db1+ Vg6 5.Dd3! Dh1! Dáma kryje pole b7. Po 5. . .Dg4 vyhraje
6.Vb7+ Kh8 7.Dc3+ Vg7 8.Vb8+ Kh7 9.Dc2+ Kh6 (9. . .Vg6 10.Dh2+
Vh6 11.Vb7+ Kg6 12.Dd6+) 10.Dc6+. 6.Dd7+ Bílý přesune trojúhel-
níkovým manévrem povinnost tahu na černého. 6. . .Vg7 7.Df5+ Vg6
8.Dd3 Černý je v zugzwangu, musí táhnou dámou a přestat krýt pole
b7. 8. . .Dh6 Od Matoušovy studie 1 (po 7. . .Vg6) se postavení liší jen
pozicí krále (b2) a bílé věže (e8). Další postup je proto podobný – pře-
vést dámu na e4, a pak tichým tahem krále dostat černého do dalšího
zugzwangu. 9.Vb7+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vb8+ Kh7 12.De4+ Vg6 13.Ka4
Stačí i 13.Ka2 Dd2+ viz 4 (nutno pozici převrátit okolo osy a1-h8).
13. . .Dg5 14.Db7+ Vg7 15.Dh1+ a vyhraje, např. 15. . .Kg6 16.Vb6+ Kf7
17.Df3+ Kg8 18.Vb8+ Kh7 19.Dh3+ Kg6 20.Vb6+.
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