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Dama a véz na obou stranach

Jaroslav Polasek

K podrobné&jsi analyze konstelace D+V x D+V mne prived! Ivan Skoba,
kdyz zacCal analyzovat excelentni MatouSovu studii €. 1. V&Ffim, Ze Cla-
nek zaujme jak milovniky studii, tak i praktické hrace. Pozice obsahuji
mnoho zajimavych motivi, cesta k vyhie je aZz na vyjimky jedine¢na
a bez duald. Pro snaz3i prehrani i vlastni analyzu naleznete v3echny stu-
die v pgn formatu na http://www.vlasak.biz/evcstud.htm#downturn
i na servisni disket&.

Analytik se dnes také neobejde bez 3estikamenovych databazi
(viz  http://www.shredderchess.com/online-chess/online-databases/
/endgame-database.html). O to v&tsi uznani zaslouzi Mario Matous,
ktery svou studii 1 sloZil jesté& bez jejich pomoci!

Mario Matous Ivan Skoba

4. €. u.,, EBUR 2002 original

1 bily vyhraje 2 bily vyhraje
V koncovkach s damou a v&Zi na obou strandch vétsinou plati, Ze kdo
prvni zaltoci a dosahne diskoordinace souperovych figur, zvitézi.

1. Mario objevil velmi zajimavou pozici, kdy Cerny vybuduje v rohu
témeEF neprekonatelny obranny val. Bilému se ho nakonec podafri rozrusit
pomoci zugzwangu. 1.Dh2+! Jediné tak! Po 1.Dh4+7 Dh6 2.De4+ Vg6
by dama zablokovala cestu v&zi na e7; svidné 1.Vh3+7?! Kg7 2.Vg3
se zdanlivym ziskem damy vyvraci vécné Sachovani vézi po Sesté radé.
1...Dh6! Po 1...Kg7 2.Vg3 Vb6+ se bilému krali podari pred Sachy
ukryt na g2: 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Keb5 Veb+ 6.Kf4 VI6+ 7.Ke3
Ve6+ 8.Kf2 Vfe+ 9.Kg2! Dxg3+ 10.Kxg3. 2.Dc2+! Ani ted vazba damy
nevede k cili: po 2.Vh37?! Vb6+ 3.Kc3 Vc6+ 4.Kd4 Vd6+ 5.Ke5 Veb+
6.Kf5 Vfe+ 7.Kg4 Vg6+ 8.Kf3 VI6+ 9.Kg2 Vg6+ se sice bily kral ukryje

pred dalsimi 3achy 10.Kh1, ale €erny se zachrani bud ,, protivazbou‘
10...Dxh3! 11.Dxh3 Vh6 = nebo i pozicnim 10...Vc6!; a po 2.Ve7+7?!
Kg8 3.Db8+ Df8 4.Ve8 ma Cerny kombinalni vymluvu 4...Vb6+! =.
2...Vg6! Cerny drzi kompaktni postaveni svych figur i za cenu vazby
vé&Ze. Po jinych tazich bily vyZene Cerného krdle z rohu a snadno vyhraje,
napr. 2...Dg6 3.Ve7+ Kh6 4.Dh2+ Kg5 5.Dg3+ Kf5 6.De5+ Kg4 7.Vg7
nebo 2...Kg7 3.Dc7+ Kg6 4.Vg3+ Kf5 5.Dc5+! Kf4 6.De3+ Kf5 7.Vf3+
Kg6 8.Ded4+ Kg7 9.Db7+ Kg8 10.Dc8+ Kh7 11.Vf7+. 3.Ve7+ Kh8
4.Dc8+! 4.Dc3+7? Vf6! 5.Ve8+ (5.Vf7 Dh2+) 5...Kh7! 6.Dc7+ Dg7!=
7.vVer? Vfr+. 4...Vg8 5.Dc3+ Vg7 Zpasob vyhry spocivd v prevodu
damy na e4, aby pokryla pole hl a umoznila zavéreCny tempovy tah
kralem. 6.Ve8+ Kh7 7.Dd3+ Na tomto misté musim poprvé varovat
pred nekritickym pouzitim DB, které v této pozici ukazuji dva tahy
vedouci k vyhte: 7.Dd3+ (39) a 7.Dc2+ (44). NezkuSeny analytik by
mohl chybné prohlasit tah 7.Dc2+ za dual. Pfi nezbytné podrobné&jsi
analyze ale zjistime, Ze tomu tak neni. Tah 7.Dc2+ sice vyhru neztraci,
ale je nelogicky — nakonec se musime vratit zp&t do této pozice a zahrat
skuteCny a jediny vyhravajici tah 7.Dd3+. 7...Vg6 8.Ve7+ Kh8 9.Dd4+
| zde ukazuji DB dva tahy k vyhte. Ale 9.Dd8+ neni dual, jde jen
o ztratu Casu; po 9...Vg8 10.Dd4+ Vg7 vznikne stejna pozice jako po
9...Vg7 v hlavni varianté. 9...vVg7 9...Vf6 10.Vf7! 10.Ve8+ Kh7 11.De4+
Vg6 Dama pokryla pole hl. 12.Kb1!! Pointa, tichy tah kralem stavi
¢erného do zugzwangu: a) 12...Dh2 Po 12...Dg5 vyhrava jak 13.Ver+
Kh8 14.Da8+ Vg8 15.Dh1+, tak i 13.Db7+ Vg7 14.Dh1+. 13.Ve7+ Kh6
14.De3+ Vg5 15.Ve6+ Kh5 16.Df3+ a vyhraje, napr. 16...Vg4 17.Df5+;
b) 12...Dh5 13.Ve7+! 13.Vb8 ztraci ¢as, nebot 13...Dd1+ 14.Ka2 Dd2+
vede (po prevraceni pozice okolo osy al-h8) do 4 a bily musi znovu
dosdhnout pozici zugzwangu (muZe si ale vybrat, zda v&Z nechd na e8
nebo b8). 13...Kh6 14.Df4+ Dg5 15.Dh2+ Dh5 16.Vh7+ a vyhraje.

2. lvan Skoba objevil zajimavou pozici s novymi motivy: 1.Ve8+! Zisk
damy po 1.Dc8+ Dg8 2.Ve8 se nekona pro 2...Vg3+! 3.Kb4 Vg4+ 4.Kb5
Vg5+ 5.Kb6 Vg6+ 6.Kb7 Vg7+ 7.Kb8 Dxe8! nebo 7...Vg4! s remizou
(podobny motiv najdeme v 1 po 2.Vh37! — Skobova pozice je zrcadlové
prevracend okolo hlavni diagondly al-h8). 1...Vg8 2.Df6+! Dg7 3.Dh4+
Dh7 4.Dd4+ Dg7 5.Veb! Df8+! NejsilngjSi obrana, snazi se zaujmout
kompaktni postaveni figur. Slabsi je 5...Va8+ 6.Kb3! (6.Kb4 vede
k prodlouZeni déje 6...Vb8+ 7.Ka4 Va8+ 8.Kb3) 6...Vb8+ 7.Kc2 a vy-
hraje, napf. 7...Vc8+ 8.Kd2 Dg2+ 9.Ve2 Dg7 10.Vh2+ Kg8 11.Dd5+
Df7 12.Vh8+ nebo 7...Vf8 8.Vh5+ Kg8 9.Dd5+ Vf7 10.Vg5 v obou
prfipadech se ziskem damy. 6.Kb2 Vg2+ Po 6...Vg7 7.Vh5+ vznikne
identicka pozice s 1 po 10.Ve8+ (symetricky prevracend okolo diago-
naly al-h8). Proto jen v rychlosti 7...Kg8 8.Dd5+ V7 9.Ka2! 7.Kb1!
7.Ve2+? Dg7= 7...Vgl+ 7...Vg7 zkracuje reSeni 8.Vh5+! Kg8 9.Dd5+
Vf7 10.Ka2! 8.Vel+! Vg7 9.Vhl+ Kg8 10.Dd5+ Vf7 11.Ka2! Vyhrava
i 11.Vh2 (po 11...Db4+ vznikne 4), jde o tzv. organicky (neskodny)
dudl (vyplyvajici z povahy pozice) — feSeni stejn& dospéje do zdvéret-
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ného zugzwangu a bez klicového tahu Ka2! se bily neobejde. 11...Dg7
12.Vh2 Df8 13.Vh5 a Cerny je vytempovan — vznikla pozice z MatouSovy
studie po 12.Kb1! prevracend kolem diagondly al-h8. Drobnou vadou
na krase je skuteCnost, Ze zavéreCny zugzwang funguje i s bilou vézi
na h2, takZe posledni dva tahy Ize prehodit (12.Vh5 Df8 13.Vh2).

Pozice z €. 3
po 10...Db4+

Jaroslav Poldsek
original
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lvan mne prijemné& navnadil, a tak jsem zacal také experimentovat.

3. Zplsob vyhry spocCiva v ndvratu bilého krale do vlastniho tabora
na bezpeCné pole bl. 1.Ke4+! Kg8 1...Vg7 zkracuje reSeni 2.Vh2+
Kg8 3.Dd5+ — viz 7.Dd5+. 2.Dd5+ Vf7 2...Kh8 zkracuje reSeni 3.Deb5+
Vg7 (3...Kg8 4.De6+ Kg7 5.Vc7+ Kh8 6.Vc8) 4.Vh2+ — viz 6.Vh2+.
3.Vg2+ Pétitahovym manévrem prevadi véZ na nadéjngjsi pole h2. 3...
Kh8 4.Dh5+! 4.De5+7 Vf6 5.vVg6? Db4+. 4...Vh7 5.De5+ V@7 6.Vh2+
Kg8 7.Dd5+ Vf7 Vazne 7...Df7 na zisku damy 8.Dd8+ Df8 9.Vh8+!
8.Kd3! Prvni tichy tah. 8...Da3+! Po 8...De7 9.Dg2+ Vg7 10.Da8+
dojde k rozhozeni €ernych figur a vyhnani krale z rohu. 9.Kc2! Da4+! Po
9...Df8 stavi ¢erného do zugzwangu ihned 10.Kd1, ale vyhrava i 10.Kb1
jako v hlavni varianté. 10.Kb1! Ostatni astupy vedou jen k opakovani
taha, napf. 10.Kb2 Db4+ 11.Ka2 Da4+ 12.Kb1l. 10...Db4+

4. 11.Vb2 Df8 12.Ka2! Druhy tichy tah. Ke zbyte€nému oddaleni pointy
by doslo po 12.Vg2+ Kh8 13.Dd4+ Vg7 14.Vh2+ Kg8 15.Dd5+ Vf7
16.Ka2! a vznikne zavéreCny zugzwang s jedinym rozdilem, véZ misto
na h5 stoji na h2. 12...Kh7 Po 12...De7 bily vyhraje napr. 13.Dg2+
Kh8 14.Dh3+ Kg8 15.Dg3+ Kh8 16.Vh2+ Vh7 17.Db8+ nebo 13.Vg2+
Kh8 14.Vh2+ Kg8 15.Dg2+ s rozhozenim Cernych figur. 13.Vh2+ Kg8
14.Vh5! Posledni tichy tah. Cerny je vytempovan. Shodna zavére¢na
pozice jako v 2 (a 1 po 11.Kb1! s diagonalni symetrif).

Pozice z €. 5
po 16...Vf7r

Jaroslav Polasek
original
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5. Motiv priblizeni damy pomoci schod(l a meziSachii véze je obsazen uz
v MatouSové studii. Podafilo se mi schody zkonstruovat hodné dlouhé
— spojuji 9 poli a2-b2-b3 az e5-e6. 1.Vg4+ Kh8 2.Db2+! Po schodech
dojde bild ddma az na e6, aby pokryla kliCové pole g4 pro svou v&Z.
2...Vg7 3.Vh4+ Kg8 4.Db3+ Vf7 5.Vg4+ Kh8 6.Dc3+ Vg7 6...Vf6 7.Vg6
7.Vha+ Kg8 8.Dc4+ Vf7 9.Vg4+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vh4+ Kg8 12.Dd5+
Vf7 13.Vg4+ Dama musi dojit aZ na e6 (po 13.Kb1? Dg7 chybi bilému
tah 14.Vg4). 13...Kh8 14.De5+ Vg7 15.Vh4+ Kg8 16.De6+ Vf7 viz 6.

6. Bily dosahl idedlni pozici a m(Ze presunout povinnost tahu na
Cerného. 1.Kbl! Db8+ Po 1...De7 2.Dg4+! Vg8 vyZene bily Cerného
krale z rohu nejsnaze pomoci 3.Dc8+ Kf7 4.Dc4+ atd. Obrana 1...
Dc5 je analyticky trochu naroCnéjsi, prestoze cerny ztrati rychle
svou obranou pozici; rfedeni je prekvapivé jednoznacné a bez duadla:
2.Dg6+! Kf8 3.Dh6+ Ke7 4.Ved+ Kd8 5.Dh4+ Ve7 6.Vd4+ Ke8 7.Dh8+
Kf7 8.Dh7+ Kf6é 9.Dh4+ Ke6 10.Del+! Kf6 11.Vf4+ Kg6 12.Dg3+!
Dg5 13.Vg4 se ziskem damy a vyhrou. 2.Kcl! 2.Kc2 Dc7+ 3.Kbl
(3.Vca? Dh2+=) 3...Db8+ vede jen k opakovani taha. 2...Df8! Podruhé
varuji pred nekritickym pouZitim DB — také obranné tahy erného
nelze posuzovat mechanicky. Nejlepsi tah podle databdze (tj. nejvice
oddalujici mat) nemusi byt nejsiln&jsi obranou. MuazZe vést napr. ke ztraté
figury a technicky snadno vyhrané koncovce. Proto musi nastoupit ruc¢ni
analyza. Zde je ze studiového hlediska tah 2...Df8+ (DB 45) silng&j3i nez
favorit DB 2...Dc7 (49). Po 2...Dc7+ 3.Vc4 De7 (po 3...Dd7 4.Vg4+!
se ukazuje klicova pozice damy na e6, odkud kryje g4) 4.Dg4+! Kh8
5.Dh3+ Kg8 6.Dg3+! bily snadno vyZene cerného krale z rohu, napr. 6...
Vg7 7.Vc8+ Kh7 8.Dh2+ Kg6 9.Vc6+ Kf5 10.Df2+ s matovym atokem.
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3.Vg4+! Nasleduje presunout damy na d5. 3...Kh8 4.De5+ Vg7 5.Vh4+
Kg8 6.Dd5+ Vf7 A tichy tah vézi! 7.Vh2! Da3+! Po 7...De7 rozhodne
standardni vyhnani z rohu 8.Dg2+! Vg7 9.Da8+ atd. Slozit&jsi 7...Dc8+
vede po 8.Vc2! Df8 9.Vg2+! Kh8 10.Dd4+ (10.Dh5+ je ztrata Casu
10...Vh7 11.De5+ Vg7 12.Vh2+ Kg8 13.Dd5+ — viz 12.Dd5+) 10...
Vg7 (10...Vfé 11.Vh2+ Kg8 12.Dgl+! Kf7 13.Da7+) 11.Vh2+ Kg8
12.Dd5+ Vf7 do pozice, kde vyhrdva tichy tah krdlem 13.Kd1l! (ale
staci i slozit&jsi 13.Kb1l Db4+ viz 4) a Eerny musi oslabit svou pevnost.
Varianty jiz zndme: 13...De7 14.Dg2+ Vg7 15.Da8+ nebo 13...De8
14.Vg2+ Kfg 15.Dd6+ De7 16.Db8+ De8 17.Vg8+. 8.Kb1! Db4+ viz 4.

Skoba & Polasek
original

Jaroslav Polasek
original
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7. Dama po schodech nejprve sestoupi z €6 az na c3, aby se po chvili
vratila zpé&t na e6. V3e za ucelem vylepSeni postaveni véze. Ve studii je
dokonce pét tichych tah( bilého (dva kralem a tfi vézi).

Po uvolnéni sloupce e pro damu 1.Vg3+ Kh7 2.Vh3+ Kg8 3.Deb+ V{7
je potreba premistit v&Zz z nevyhodné treti rfady, na které Cerna dama
dokdZe pokryt pole g3 z b8. V prvni fazi prevedeme damu na c3,
aby pokryla pole f3. 4.Vg3+ Kh8 5.De5+ Vg7 6.Vh3+ Kg8 7.Dd5+ V{7
8.Vg3+ Kh8 9.Dd4+ Vg7 10.Vh3+ Kg8 11.Dc4+ Vf7 12.Vg3+ Kh7! (12...
Kh8 13.Dc3+ zkracuje feSeni o jeden tah) 13.Dd3+ Kh8 14.Dc3+ Vg7
(14...Kh7? 15.Vh3+ Kg8 16.Dh8 mat) Prvni faze skoncila. 15.Vf3!
(15.Vh3 vede k opakovani taha) 15...Db8! Kryje pole g3. Bila dama
musi zpdtky na e6 — pokrytim pole g4 umozni prevod véze na Ctvrtou
fadu. 16.Vh3+ Kg8 17.Dc4+ Vf7 18.Dg4+ Standardni manévr 18.Vg3
nevychazi pro 18...Dxg3. 18...Vg7 19.De6+ Vf7 20.Vh4! Prvni tichy
tah. 20...Df8 20...Dc7+ 21.Kb1l! Db8+ vede k prehozeni poradi tahd
a21...Db7+ 22.Kcl Dc7+ 23.Vc4! k analyzam v 6 (po 2...Dc7+ 3.Vc4).
21.Kb1! Druhy tichy tah. A jsme v pozici €. 6.

8. Pozice s dlouhymi avodnimi tahy damou a trojuhelnikovym tem-
povym manévrem. 1.Da8+! 1.Dal+? Veb= 1...Vg8 2.Dal+ Vg7 3.Vbh8+
Kh7 4.Db1+ Vg6 5.Dd3! Dh1! Dama kryje pole b7. Po 5...Dg4 vyhraje
6.Vb7+ Kh8 7.Dc3+ Vg7 8.Vb8+ Kh7 9.Dc2+ Kh6 (9...Vg6 10.Dh2+
Vh6 11.Vb7+ Kg6 12.Dd6+) 10.Dc6+. 6.Dd7+ Bily presune trojihel-
nikovym manévrem povinnost tahu na Cerného. 6...Vg7 7.Df5+ Vg6
8.Dd3 Cerny je v zugzwangu, musi tahnou ddmou a prestat kryt pole
b7. 8...Dh6 Od MatouSovy studie 1 (po 7...Vg6) se postaveni lisi jen
pozici krdle (b2) a bilé v&Ze (e8). Dalsi postup je proto podobny — pre-
vést damu na e4, a pak tichym tahem krdle dostat ¢erného do daldiho
zugzwangu. 9.Vb7+ Kh8 10.Dd4+ Vg7 11.Vb8+ Kh7 12.De4+ Vg6 13.Ka4
Staci i 13.Ka2 Dd2+ viz 4 (nutno pozici prevratit okolo osy al-h8).
13...Dg5 14.Db7+ Vg7 15.Dh1+ a vyhraje, napr. 15...Kg6 16.Vb6+ Kf7
17.Df3+ Kg8 18.Vb8+ Kh7 19.Dh3+ Kg6 20.Vb6+.
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